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Od niedawna mozna coraz wigcej przeczyta¢ na temat nowo powstajacych
serwiséw internetowych, ktére zajmuja si¢ gromadzeniem danych historycz-
nych. Staly sie one przedmiotem zainteresowania nie tylko wsréd historykow
czy medioznawcéw, ale takze socjologdw. Przyczyna lezy nie tylko w maso-
wym juz charakterze zjawiska czy jego spotecznosciowych aspektach, ale takze
w duzym zainteresowaniu biografia, ktéra juz wczes$niej ogniskowala uwage so-
cjologéw. Zmiana w podejsciu, jaka dokonata sie na przecieciu historii i nowych
technologii, polega na zwroéceniu si¢ ku subiektywnej perspektywie pojedyn-
czych os6b — zainteresowaniu nimi jako dziatajacymi podmiotami i interpre-
tatorami spoleczenstwa (Rokuszewska-Pawetek 2002, s. 11).

Tematyka ta jest dobrze zakorzeniona w socjologii, przede wszystkim w jej
interpretatywnych nurtach, ktére doszty do glosu wraz ze zwrotem antypo-
zytywistycznym. ,,Metoda biograficzna w réznych swych odmianach i w roz-
maity sposéb odwolywala sie zawsze do subiektywnej perspektywy badanych
oséb, czynigc ich wlasny punkt widzenia niezbednym punktem wyjscia do
konstruowania uogoélnien teoretycznych” (Wtodarek, Zidtkowski 1990, s. 3).
Zwtlaszcza w Polsce jest to tematyka dobrze ugruntowana, wsparta wieloletnig
tradycja metody dokumentéw osobistych. Bez wzgledu na to, czy tego typu
materialy s uzywane jako gléwne Zrédlo czy jako material uzupetniajacy, klu-
czowe jest zalozenie, Ze ,rzeczywisto$¢ spoleczna nie jest niczym innym, jak
wlasnie cze$ciowo uporzadkowang synteza wielu zy¢ osobistych” (Szczepanski
1973, s. 593). Patrzac z tej perspektywy, wiekszy nacisk kladzie sie na kryte-
rium autentyczno$ci niz prawdy — ramy jednej, obiektywnej wersji zdarzen
nie moga by¢ zatem utrzymane, a materialy biograficzne musza by¢ rozumiane
bardzo szeroko: od historii oralnych, przez listy, dokumenty czy réznorodne

Adres do korespondengji: agatazysiak @gmail.com

,KULTURA I SPOLECZENSTWO?”, rok LIII, nr 3, 2009



180 AGATA ZYSIAK

wizualia — taki, a nawet szerszy ich zbiér mozna znaleZ¢ na wymienionych
portalach.

Sam termin ,historia 2.0” odnosi si¢ do przeciecia dwéch obszaréw tema-
tycznych, nie nalezacych do twardego trzonu zainteresowan nauk spotecznych.
Z jednej strony obejmuje dlugotrwale przemiany, jakich doswiadczyta akade-
micka historia w ciggu ostatnich piecédziesieciu lat; z drugiej — rozwdéj nowych
mediéw wspierany dynamicznym zapleczem technologicznym. Ich potaczenie
i procesy za tym idgce, nie mogg juz pozosta¢ poza obszarem socjologicznej
refleks;ji.

Wiéréd zmian w polu historii odnajdujemy kilka istotnych gloséw i nurtéw,
jakie pojawily sie w historiografii oraz filozofii historii. Sg to, po pierwsze: tak
zwany renesans biografii z lat sze§¢dziesiatych (wyraznie zaznaczajacy si¢ w so-
cjologii), pod ktéry grunt przygotowaly ruchy emancypacyjne, dekolonizacja
oraz rozwdj historii méwionej. Pojawianie sie pojecia ,,pamieci” w opozycji do
»historii” w pracach Jaquesa Le Goffa, projekt nowej historii Pierre’a Nory oraz
wzmozony ped do wypelniania biatych plam historii glosami tych, ktérzy do tej
pory pozbawieni byli mozliwosci ich artykulacji. Oficjalna i obiektywna historia
zaczela ustepowad wieloglosowi réznych wersji przesztosci — punktom widze-
nia do tej pory wypartym badZ zmarginalizowanym w dyskursie historycznym.

Po drugie, pojawienie sie, oraz btyskotliwa kariera, pojecia ,,narracja”, kto-
rego zaistnienie w historiografii utorowaly prace Haydena White’a, Franka
Ankersmita oraz poniekad nowy historyzm Stephena Greenblatta. W Polsce
popularyzowala te trendy Ewa Domanska, jednak na wielu wydziatach historii
mysl wymienionych badaczy nadal jest nieobecna.

Po trzecie, rozciagniecie zakresu pojecia ,,zrédlo historyczne” na rézno-
rodne no$niki wiedzy o przesztosci. Odnosi sie to do wysitkéw szkoty ,,Anna-
les” czy brytyjskich i niemieckich marksistéow, a prowadzi do przekonania, iz
wlasciwie wszystko moze staé sie baza dla badan i Zrédtem wiedzy historycznej.

Nie jest istotne, w jakim stopniu wymienione kwestie sa czescig jednego
ruchu, wychodza od tych samych zalozen czy dziataja w tym samym paradyg-
macie — tak oczywiscie nie jest. Jednak istotne jest to, ze zostala osiagnieta
pewna masa krytyczna i nastapilo przedefiniowanie catego pola historii — ca-
loéciowa reorganizacja wielkiego gmachu wiedzy historycznej, ktéra rozbita go
na dynamiczny, subiektywny i demokratyczny, jak si¢ zdaje, zbiér historii.

Ponadto na marginesach nauki akademickiej rozwinat sie silny ruch poswie-
cony genealogii rodzinnej. Ogromna popularno$¢ domorostych badan nad hi-
storig wlasnej rodziny spowodowata niemal natychmiastowa odpowiedz rynku,
ktory w szybkim czasie dostarczyt amatorskim kronikarzom odpowiednich na-
rzedzi utatwiajacych zgltebianie rodzinnych tajemnic (Shown 2003).

Wspomniany na poczatku drugi obszar zagadnien dotyczy rozwoju nowych
medidéw, a przede wszystkim rozwoju internetu, w ktérym od poczatku istnie-
nia upatrywano szansy na demokratyzacje przekazu medialnego. To on mial
by¢ medium tatwo dostepnym, wolnym od cenzury, niektérzy przypisywali mu
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nawet rys anarchiczny (Castells 2007, s. 360-361). Wiele z tych nadziei upa-
dio wraz ze wzrostem dominacji korporacji medialnych, budujacych ogromne
portale rozrywkowo-informacyjne. Szybko stalo si¢ jasne, ze to, co wydawato
sie demokratyczne, stalo sie¢ komercyjne, anarchiczne okazato sie kontrolowa-
nym, a tatwo dostepne zamienilo si¢ w jednokierunkowy przekaz informacji
wytwarzany przez serwisy internetowe.

Jednak demokratyzujace tendencje byly czescig internetu od poczatku
i przez caly czas towarzyszyly jego rozwojowi, az do swoistego triumfu, ktory
zostal zamanifestowany w 2004 r. wraz z ukuciem terminu ,,Sie¢ 2.0” 1. Internet
— juz w swojej strukturze zawierajacy obietnice decentralizacji — stal si¢ natu-
ralnym gruntem dla rozwoju przekazu medialnego, a takze miejscem, w ktérym
moglo nastapi¢ wiagczenie uzytkownika zaré6wno w konsumpcje przekazu, jak
i w jego produkgje.

Koncepcja Sieci 2.0 jest oparta wiasnie na dazeniu do wigczenia uzytkow-
nikéw i podjecia masowej wspolpracy przy generowaniu wirtualnych tresci.
Uzytkownicy moga dodawa¢ materialy i aplikacje nie tylko do swoich osobi-
stych stron, ale takze wspottworzy¢ zawarto$¢ duzych portali. Kierunek ulegt
odwréceniu: od korporacyjnych portali w strone blogéw i stron zrzeszajacych
uzytkownikéw; od tredci generowanych odgoérnie, jako rezultat zorganizowa-
nych dzialan komercyjnych, do ciagle trwajacego interaktywnego procesu ma-
sowego wytwarzania i negocjowania tresci; i wreszcie od zamknietego systemu
zarzadzania zawarto$cia do otwartej struktury tagéw i linkéw.

Wymienione tendencje skumulowaly sig, co znalazlo wyraz we wzmozo-
nej popularnoéci serwiséw spolecznodciowych, a takze dalo nowe mozliwosci
rozwoju historii w internecie. Pionierskie projekty powstaly w Stanach Zjed-
noczonych, z inicjatywy Roya Rosenzweiga — zalozyciela i dyrektora Centrum
Historii i Nowych Mediéw (Center for History and New Media) — instytucji,
ktora stala sie inicjatorem wielu projektéw laczacych technologie informa-
cyjne z zaawansowanymi metodami popularyzacji i edukacji w zakresie historii
(Bernstein 2007, s. 6).

Ta nowa grupa dziatan zostala btyskawicznie steoretyzowana jako historia
cyfrowa, a Rosenzweiga nazwano historykiem cyfrowym (digital historian). Jego
gtownym celem byta ,, demokratyzacja nauki o przeszio$ci — zaréwno przez
wlaczenie zapomnianych gltoséw, jak i przez zaprezentowanie mozliwie pelnej
opowiesci o przesztosci zréznicowanej publicznosci” (Bernstein 2007).

Pierwszy krok zostal postawiony i szybko okazalo sie, ze byl jednym z wielu
kolejnych. Z kazdym rokiem powstawaty nowe projekty, prezentujace i popu-
laryzujace historie dzieki wsparciu internetu. Oczywiscie, stron czy portali
zajmujacych sie¢ historiag mozna znalez¢ wiele, jednak zaledwie czes$¢ z nich wy-
wolata reakcje $rodowisk naukowych i byta szerzej opisywana w branzowych

1 Na konferencji zorganizowanej przez firme O’Reilly Media, ktéra spopularyzowala ten
termin.
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pismach. Jeszcze mniejsza grupa dotyczylta obszaréw zainteresowania charak-
terystycznych dla ,nowych” nurtéw w historiografii.

Najprostsze projekty to cyfrowe archiwa zarzadzane przez konkretne in-
stytucje (muzea, organizacje pozarzagdowe, wydawnictwa), ktére po prostu di-
gitalizuja swoje materialne zbiory badz organizuja programy majace na celu
zbieranie materialéw historycznych przy pomocy uzytkownikéw odwiedzaja-
cych ich strony. Tego typu projektow jest najwiecej i sg relatywnie najprostsze.

Jedna z pierwszych byla strona utworzona wiasnie przez Centrum Historii
i Nowych Mediéw — Cyfrowe Archiwum 11 wrzednia. Jak mozna przeczy-
ta¢ w opisie projektu: ,za pomocg mediéw elektronicznych gromadzi [on],
zachowuje i prezentuje historie 11 wrzeénia i jej konsekwencje”?2. Na kolek-
cje skiadajg sie¢ wizualia, ale takze e-maile oraz opowiesci $wiadkow. Kazdy
moze przylaczy¢ sie do tworzenia archiwum, wysytajac mailowo odpowiedni
formularz.

Innym projektem wartym wymienienia jest strona poswigecona Nowemu Or-
leanowi, ,,Do You Know What It Means?”, ktéra jest — jak mozemy przeczytaé
w manifescie projektu — ,,zbiorowym, edukacyjnym przedsiewzieciem, maja-
cym pomoc lepiej zrozumieé, jak wygladalo zycie w Nowym Orleanie przed
przejéciem huraganu Katrina. Nasza misja jest zebranie nieopowiedzianych
historii mieszkancéw” 3. Takze przy tym projekcie zarzadzajaca organizacja za-
checa do udzialu w tworzeniu zbioréw, co mozliwe jest przez wystanie mate-
rialéw droga mailowa lub tradycyjng poczta.

Inny model obrato ptatne Worlds News Archive4, ktére nie daje, co prawda,
uzytkownikowi mozliwosci dodawania materialéw, ale pozwala na tworze-
nie powiazan miedzy wiadomoéciami, kategoryzowanie zastanych materiatow
przez tworzenie wlasnego portfolio, ktérym mozna podzieli¢ si¢ z resztg uzyt-
kownikéw. Nowa strona Worlds News Archive byla szeroko komentowana
w mediach jako krok ku historii cyfrowe;.

W wiekszosci projektéw dostep do danych jest darmowy, a zasadnicza roz-
nica polega na stopniu aktywnosci uzytkownika: mozliwosci zarzadzania za-
warto$cia strony oraz jego zaangazowaniem w proces gromadzenia materia-
téw. Zbidr tego, co uwazane jest za istotng informacje, jest bardzo rozlegly —
definicja dokumentu historycznego jest szeroka i inkluzywna: sg to zaréwno
fotografie rodzinne, stare mapy czy dokumenty, jak i biografie. Te ostatnie nie-
jednokrotnie stanowia najwazniejsze Zrédio informacji — jako kluczowe bazy
danych, mogace pozwoli¢ na dokladniejsze zrozumienie przesztosci.

Za jeden z najbardziej znanych mozna uzna¢ projekt Biblioteki Kongresu:
Veterans History Project”®, prezentujacy $wiadectwa oséb uczestniczgcych

2 http://911digitalarchive.org/ [stan z grudnia 2008].

3 http://www.doyouknowwhatitmeans.org/index.html [stan z grudnia 2008].
4 http://www.keesings.com/ [stan z grudnia 2008].

5 http://www.loc.gov/vets/about.html [stan z grudnia 2008].
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w wydarzeniach wojennych, nie tylko Zolnierzy, ale tez przedstawicieli innych
profesji przemysiu wojennego.

Projekty zorientowane na gromadzenie biografii czgsto koncentruja sie na
relacjach oséb, ktérych glos nie nalezy do ogélnie przyjetej wizji historii ani
nie jest przedmiotem publicznej debaty. Przyktadem moze by¢ ,The U.S. Latino
& Latina WWII Oral History Project”, ktéry — jak sama nazwa wskazuje —
~wypetnia luke w historii drugiej wojny swiatowej o doswiadczanie pokolenia
Latynoséw”®, czy ,,Greek American Experiences Between Two Cultures”, ktory
Amerykanom greckiego pochodzenia ,daje mozliwo$¢ nagrywania i dodawania
opowiesci, anegdot i osobistych historii””.

Na wymienionych stronach licznie majg zosta¢ zgromadzone biografie,
wspolnie tworzace zréznicowany obraz historii, przedstawianej jako okreslony
zbidr, zamkniety na $wiadectwa pewnych grup. Zebranie historii zycia jest
wiec Zrédlem wiedzy historycznej, a ponadto zacheca internautéw do kolek-
cjonowania biografii wiasnych czy swoich bliskich, pokazujac, iz codzienne
do$wiadczenie zwyklych ludzi jest wazne i interesujace, a takze warte zapre-
zentowania szerszym kregom. Ten z lekka terapeutyczny wymiar, cho¢ zazwy-
czaj sugerowany nie wprost, stanowi giéwng idee projektu ,Story Corps”,
ktérego podtytut ,,Rozmowa zycia” (,The conversation of a lifetime”) wiele
moéwi. Projekt ma na celu ,uhonorowad i uczci¢ cudze zycie poprzez stu-
chanie” oraz ,przypomnie¢ o wadze stuchania i uczenia sie od ludzi wokot
nas”8.

Wszystkie wymienione inicjatywy bazuja na materiatach od uzytkownikéw,
jednak w sposob $cisle zorganizowany i w peini kontrolowany. Obieg zawarto-
$ci stron nie przebiega, co prawda, wyltacznie odgérnie, ale takze nie jest w petni
oddolny i nie umozliwia wspotpracy przy zbieraniu danych — uzytkownicy pet-
nig jedynie funkcje magazynu poszukiwanych informacji. Krokiem ku ideom
Sieci 2.0 jest pelne zintegrowanie uzytkownikéw przy tworzeniu i zarzadzaniu
zawartoscia stron. Czes¢ projektéw osiaga to przez podjecie wspdlpracy z juz
istniejacymi portalami splecznosciowymi, jak YouTube, Facebook czy Flickr
(Wilkowski 2007c). Takie hybrydyczne rozwigzanie pozwala na zachowanie
kontrolowanej struktury wtasnej strony, przy réwnoczesnym korzystaniu z do-
brodziejstw serwiséw typu open source.

Kilka projektéw zrezygnowalo jednak z okreslonej i jawnej kontroli na rzecz
bardziej subtelnych metod, znanych z moderacji foréw czy globalnych serwi-
sow spoteczno$ciowych. Jednoczesnie wiekszos¢ z nich, co ciekawe, oglasza
zblizone manifesty ideologiczne, prezentujac si¢ przy tym jako projekty akade-
mickie czy spoleczne, podczas gdy w rzeczywistosci sg one zarzadzane przez
podmioty komercyjne.

6 http://www.lib.utexas.edu/ww2latinos/index.html [stan z grudnia 2008].
7 http://chnm.gmu.edu/greekam/index.html [stan z grudnia 2008].
8 http://www.storycorps.net/ [stan z grudnia 2008].
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Niekiedy aspekt komercyjny jest bardziej jawny, jak w przypadku strony
»History Album”?®, zachecajacej uzytkownikéw do dzielenia sie wizualiami
z przeszloéci, ktére majg szanse sie sprzeda¢ (strone prowadzi Mary Evans
Picture Library — bank zdje¢ i agencja fotograficzna), w innych wypadkach
za$ o komercyjnym tle przedsiewziecia mozna dowiedzie¢ si¢ jedynie szukajac
organizatora strony lub dopiero z zewnetrznych zZrédel.

Wspomniane aspiracje naukowe nie zawsze ograniczaja si¢ do zgrabnych
manifestéw — cel stworzenia interaktywnej bazy danych dla $rodowisk nauko-
wych, bedacej wykorzystywanym zapleczem Zrédet historycznych pojawia sie
w kilku miejscach. Rodzi to pewne watpliwosci natury metodologicznej, od
stopnia wiarygodnosci prezentowanych danych poczawszy (brak jakiejkolwiek
kontroli materiatu oraz gwarancji jakosci, jakg daje patronat instytucji badaw-
czych), a na prawach autorskich skonczywszy (tfatwo$¢ dodawania materiatow
i mniejszy opor przed partycypacja).

Rozwigzaniem problemu moze by¢ przeprowadzenie klarownego podzialu
migdzy tak zwanymi danymi naukowymi, ktérych wiarygodnos¢ zapewnia pre-
stiz strony, a zawartoscig wytwarzang przez uzytkownikéw. Takg strukture ma
serwis ,, Footnote” — miejsce, ,,gdzie oryginalne dokumenty historyczne sa po-
taczone z social networking, aby stworzy¢ prawdziwie wyjatkowe do$wiadczenie,
zawierajace opowiesci naszej przesztosci” 10.

Przejscie od oficjalnej Historii ku subiektywnej i zdecentralizowanej Pa-
mieci wystepuje w czeéci internetowych projektdw, co nie tyle przybiera posta¢
prezentowania biografii czy wypelniania pustych kart przesziosci, ile polega
na skupieniu uwagi na fragmentarycznym osobistym do$wiadczeniu jednostki.
Jezeli biografie czy ustne $wiadectwa stanowia narracyjne calosci, to tutaj na-
stepuje zwrot ku pojedynczym komentarzom na temat wydarzen, ludzi czy
sytuacji, analogicznie do wyrazania wiasnych opinii na forach czy blogach.
Zamknieta forma biografii jako calosci zostaje wyparta przez subiektywne ko-
mentarze.

Na tego rodzaju danych skupiony jest serwis ,,Memory Archive”!l, en-
cyklopedia wspomnien, o bliZzniaczej do Wikipedii konstrukcji. Gromadzi on
subiektywne relacje na temat ,obiektywnie” istotnych wydarzen czy postaci.
Nawiasem méwiac, interesujace, ze oddzielenie pamiegci i historii jest tak gte-
bokie, iz potrzebne byto powotanie oddzielnej strony, by na Wikipedii pozostala
jedynie obiektywna wiedza (trosce o to nie mozna sie dziwi¢, biorac pod uwage
problemy z wiarygodno$cig materialéw oraz niedostatkami zaufania, ktérym
Wikipedia musiata sprostac).

Wikipedia wspomnien otwiera ostatnig juz grupe projektow, czyli serwiséw
spotecznosciowych bazujacych na potrzebie dzielenia sie¢ wspomnieniami oraz

9 http://www.thehistoryalbum.com/ [stan z grudnia 2008].
10 http://www.footnote.com/ [stan z grudnia 2008].
11 http://www.memoryarchive.org/en/MemoryArchive [stan z grudnia 2008].
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wlaczenia swojej malej, prywatnej opowiesci w koleje dziejéw historycznych.
Cztery portale, ktére powstaly w podobnym czasie, sg zorientowane na po-
dobne cele. ,Memoloop”, gromadzacy wspomnienia, zacheca: ,,mégiby$ zoba-
czy¢ swojq historie jako cze$¢ wielkiej calosci. Nagle nie mialbys jedynie swojej
perspektywy, ale takze perspektywe wielu innych” 2. Inny serwis, , Linkory”,
tlumaczy: ,kazdy ma wspomnienia. Dzielimy je z przyjaciéimi i rodzing [...].
Linkory to jedyne miejsce, ktére sprawia, ze chwytanie, dzielenie i laczenie
wspomnien staje sie zabawg” 13. Kolejny — ,Where You There?” — zapowiada,
ze jest ,,miejscem, w ktérym kazda opowies¢ spotka sie wreszcie z uwaga, na
jaka zastuguje”, a kazdy uzytkownik ,,jest wspottwdrca wciaz powstajacego cy-
frowego projektu, zbierajacego wspomnienia w fatwo dostepna baze bogatych
materialéw historycznych” 4. Jednak najszerzej omawianym i prawdopodob-
nie pierwszym tego typu projektem jest ,MIOMI. People making history” —
portal, ktéry ,zbiera wszystkie informacje $wiata, w tym osobiste historie jak
najwiekszej liczby osoéb, i gromadzi je w tatwy w obstudze sposéb”. Celem orga-
nizatoréw jest , stworzenie stale rozwijajacego si¢ zapisu czasu, pozwalajagcemu
kazdemu tworzy¢ historie” 1°. Oglad historyka zostaje dopelniony, a by¢ moze
nawet wyparty, przez oglad uczestnikow zdarzen — figura naocznego $wiadka
jest bezspornym sposobem na dodanie wiarygodnosci.

Na kazdej z wymienionych stron mozemy znalez¢ czg¢$¢ wprowadzajaca,
ktora pelni funkcje misji czy manifestu. Pojawia sie zbior poje¢, jak wspo-
mniana juz ,historia cyfrowa”, ale takze user-genereted history (historia tworzona
przez uzytkownika, w skrocie UGH), , historia obywatelska”, , kolektywna” czy
»publiczna”, crowdsourcing czy wreszcie ,historia 2.0”.

Terminem najstarszym jest crowdsourcing, czyli podejmowanie zadan tra-
dycyjnie realizowanych przez konkretnego pracownika przez niezdefiniowany
i otwarty zbidr ludzi (Howe 2008). Jest to podstawa dla uzycia terminu ,histo-
ria kolektywna”, ktéry oznacza tu po prostu crowdsoursing przeniesiony na pole
badan historycznych — wspoélnota uzytkownikéw wykonuje prace historyka.
Rezultatem jest historia — jezeli juz nie pamie¢ — zlozona z wielu narracji,
zebranych wysitkiem tysiecy uzytkownikow.

Jak pisal Roy Rosenzweig, wspdlnoty zgromadzone wokét konkretnych pro-
jektoéw mogg stac sie istotnym wsparciem dla naukowcéw (Cohen, Rosenzweig
2005), ktérzy sami nie sa w stanie pokonac niektérych probleméw badawczych
—tomadros$¢ ttumu (wisdom of the crowd) ma by¢ szansa na przezwycieze-
nie wszelkich brakéw. Historia cyfrowa, termin uzywany przez Rosenzweiga,
jest pojeciem o najszerszym znaczeniu, wezsze to, uzywane synonimicznie,
Lhistoria 2.0” 1 ,,UGH”.

12 http://www.memoloop.com/ [stan z grudnia 2008].

13 http://linkory.com/ [stan z grudnia 2008].

14 http://www.wereyouthere.com/ [stan z grudnia 2008].
15 http://www.miomi.com/ [stan z grudnia 2008].
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Giéwne zalozenie cyfrowych entuzjastéw sprowadza si¢ do przekonania,
ze wzrost liczby informacji cyfrowych, produkowanych przeciez kazdego dnia
przez miliony uzytkownikéw, pozwoli wkroétce zrozumie¢ przeszio$¢. Jedna
z wizji cyfrowej przysziosci zaklada zachowanie wszystkiego — niespetniony
sen towarzyszacy ludzko$ci od wiekéw o kompletnym archiwum, mapie w skali
1:1, calosciowym zapisie historii. Jak pisal Borges: ,Z czasem te Niezmierne
Mapy okazaly sie juz niezadowalajace i Kolegia Kartograféw sporzadzily Mape
Cesarstwa, ktéra posiadata Rozmiar Cesarstwa i pokrywata sie z nim w kazdym
Punkcie” 6. Tymczasem mamy stana¢ przed faktem metodologicznej rewolucji
— cyfrowej rewolucji w produkowaniu wiedzy historycznej (Cohen, Rosen-
zweig 2005). Rewolucji, ktéra moze doprowadzi¢ do powstania historii pu-
blicznej, a wiec obserwowanej, slyszanej, czytanej i interpretowanej przez sze-
roka publicznoé¢. Publiczny historyk, dzieki wykorzystywaniu nowatorskich
materialéw i form przekazu, mialby przekracza¢ ograniczenia metod uzywa-
nych przez historykéw akademickich.

Wedlug drugiego zalozenia, user-generated history, demokratyczna i inklu-
zywna, jest w stanie stworzy¢ bardziej kompletny obraz przesziosci nie tylko
ze wzgledu na obfito$¢ materialow, ale takze ze wzgledu na ich jakos¢. Jej
przewaga polega na wyjatkowosci materialéw: fotografii rodzinnych, filméw
kreconych komoérkami, prywatnych dokumentéw czy ustnych historii. Ponadto
ich tworcy sa skoncentrowani na perspektywach zazwyczaj ignorowanych przez
tradycyjny obieg historyczny. W historii 2.0 nie obowigzuje spojny narracyjne
konstrukt, linearny tok wywodéw czy katalogowy porzadek danych.

Rewolucja zostala ogloszona, radykalna zmiana w metodologii badan hi-
storycznych, zdaniem rewolucjonistéw, niezmiennych od stuleci, ma nadejs¢.
Jak zwykle rewolucja wywoluje reakcje. Kilku historykéw, zaréwno z lewa,
jak z prawa, przedstawilo mniej optymistyczne scenariusze rozwoju historii
w nowych mediach (Cohen, Rosenzweig 2005). Cze$¢ argumentéw odnosi sie
do niebezpieczenstw zwigzanych z demokratycznym i egalitarnym potencjalem
nowego trendu, czyli wskazuje przede wszystkim na brak wyraznego i weryfiko-
walnego rozréznienia miedzy prawda a falszem, miedzy waznym a trywialnym.
Z akademickiej perspektywy historyka biografia niekoniecznie jest najwazniej-
szym zrédlem danych, cho¢by w kontekscie probleméw makrostrukturalnych.
Podczas zbierania materialéw w sieci za$ biografia skupia wiele zainteresowa-
nia, tym wiecej jesli obfituje w anegdoty czy ciekawostki. Prawa crowdsour-
cingu sg nieubtagane — popularniejsze tematy stajg sie bardziej rozbudowane,
moga by¢ takze bardziej wiarygodne (jako zweryfikowane przez wiekszg liczbe
uzytkownikéw) (Rosenzweig 2006).

Historyk w tej nowej konstelacji zostaje sprowadzony do roli skrzetnego ar-
chiwisty, niczym na poczatku w latach pierwszych krokéw historii jako nauki.

16 Jorge Luis Borges, O scistosci w nauce, w: Jorge Luis Borges, Twdrca, thum. Zofia Chadzynska,
Krystyna Rodowska, Proszynski i S-ka, Warszawa 1998.
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Co6z mu wiecej pozostaje przy takim przetadowaniu informacjami — skon-
frontowany z chaosem nieporéwnywalnych materialéw pochodzacych z réz-
nych Zrodet oraz porzadkéw, moze jedynie zostaé archiwista badZz wprawnym
kolacjonerem. Wojna miedzy przedmiotem a podmiotem wcigz trwa i moze
takze na polu cyfrowej historii prorocze okazaly si¢ stowa Baudrillarda (2008,
s 46), ze: ,...w ostatniej instancji mamy do czynienia nie tyle z zawlaszcze-
niem przedmiotu $wiata przez podmiot, ile z pojedynkiem miedzy podmiotem
a przedmiotem”. Cze$¢ watpliwo$ci podnoszonych przez cyfrowych sceptykow
stracitaby racje bytu wraz z rezygnacja z przekonania, iz historia 2.0 jest tenden-
cja akademicka czy opcja metodologiczna, na rzecz analizowania tego zjawiska
jako ruchu spolecznego — dazacego do zdobycia kontroli nad modelami prak-
tykowanej historii.

Tak czy inaczej sami historycy zwroécili uwage na prywatne do$wiadcze-
nie, subiektywne wspomnienia jednostek, co z jednej strony moze prowadzi¢
do prywatyzacji historii, a z drugiej do sakralizacji jednostkowych opowiesci.
Obie tendencje, w polaczeniu z naduzywaniem technicznej terminologii (fety-
szyzacje poje¢ nauk $cistych juz od dawna mozna obserwowaé w humanistyce;
Sokal 2004), mogg wytworzy¢ podejrzang i ciezkostrawng mieszanke.

Raz jeszcze wroé¢my do watku jakosci otrzymywanych materiatéw — ma-
nipulacja i znieksztalcenia sa, jak sie wydaje, naturalnym rezultatem zgody na
heterogeniczno$¢ historii, co stwarza drugg grupe probleméw. Wieloglos, do-
puszczenie gloséw zmarginalizowanych i wypartych, stal sie wyzwaniem nie
tylko dla sceptykéw, ale takze dla entuzjastéw, to co dla jednych byto bied-
nym zalozeniem, dla drugich okazalo si¢ marzeniem $cietej gtowy — heteroge-
niczno$é¢ nie miata sta¢ sie dodatkiem do gtadkich manifestéw komercyjnych
serwisow, lecz nie$¢ ze sobg potencjal subwersyjny.

Przyznanie waznos$ci glosom nieobecnym i alternatywnym wersjom wyda-
rzen oznacza takze réwnos¢ wszystkich narracji bez stawiania jakichkolwiek
ograniczen. A w konsekwencji — pelna inkluzje, takze dla radykalnych stano-
wisk i wolng droge dla rewizji historii oficjalnej. Wprawdzie puste karty historii
rzeczywidcie s3 wypelniane wraz z nieuniknionymi przesunigciami interpreta-
cyjnymi, jednak w bardzo konkretnych ramach, ktére moga by¢ definiowane
przez dokse czy hegemonie, zaleznie od preferencji. Istota rzeczy lezy w nie-
moznosci przekroczenia teoretycznie otwartych granic. Glosy, z jakimi mozna
spotka¢ sie w wymienionych projektach, sa poprawnymi opowiesciami uprzej-
mych uzytkownikéw. Kontrast miedzy odwaznymi manifestami gloszonymi na
wstepie kazdej ze stron internetowych a ich zawarto$cia nie powinien dziwié.
By¢ moze to wiasnie przez nie caly subwersyjny potencjal zostaje rozbrojony.
Potencjalnie wywrotowe, oswajaja caly swoj rewolucyjny tadunek — ubrany
w powszechnie akceptowalne postulaty staje sie jeszcze jednym elementem
obowiazujacych regut.

Rezygnacja z monopolu na prawde, na rzecz jej wielosci, wydaje sie czyms$
odmiennym od realnej rewizji akceptowanych wersji historii. Falszywa rézno-
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rodnos$¢ daje réwnie falszywe nadzieje. Spektakularnej rewolucji nie bedzie.
Ponad dekade od jej ogloszenia przewidywania obu stron okazaly si¢ mocno
przesadzone. Jednak zmiany nastepuja, a technologiczne zaplecze wraz z roz-
winietymi formami przekazu daje coraz liczniejsze mozliwosci. Nawet jesli
»kultura nie upadta, a raj nie nadszed!” (Cohen, Rosenzweig 2005), niejako
ponad teoretycznymi dysputami, zmiana nadeszla — w tym momencie miliony
internautéw siedza przed komputerami opracowujac, przesylajac, redagujac
kolejne miliony informacji. Jak nawolywal Rosenzweig, by¢ moze jest moral-
nym obowigzkiem i zawodowym wyzwaniem historyka, aby zaangazowac sie
w zmiany, rozwijac¢ i ulepszaé ich rezultaty (Cohen, Rosenzweig 2005).

Batalia o istote przemian i role naukowcéw obejmuje nie tylko historie,
ale cato$¢ nauk spolecznych. Obowigzek wigczenia si¢ w nurt zmian, préby
jego ukierunkowania, podnoszenia jako$ci materiatéw, spoczywa by¢ moze na
barkach elit symbolicznych w ogole, jednak dla nauk spotecznych historia 2.0
niesie dodatkowe interesujace zagadnienia. Poza samymi bazami danych i za-
pleczem materialéw, ktérych uzycie byloby analogiczne jak przy postaci histo-
ryka-archiwisty czy kolacjonera; istnieje ponadto wiele kwestii badawczych: od
procesu konstruowania ram spotecznej pamieci, przez sposoby formulowania
wypowiedzi, selekcje danych, az do analiz grup spolecznych. Ogromny wy-
sitek internautéw na calym $wiecie wydaje sie spetnionym snem socjologéow
zajmujacych sie dokumentami osobistymi i biografia. Zaden konkurs pamietni-
karski czy miedzynarodowy program badawczy nie moégt da¢ takiego bogactwa
zrédel. Przy zachowaniu $wiadomosci kontekstu i czujnosci metodologicznej
internetowe zasoby moga stac sie materialem do badan zaréwno nad forma, jak
i treécia przekazywanych historii i wspomnien. Do ery cyfrowych socjologéw
jeszcze daleko, a wiec bez poczucia zagrozenia, jakie moze odczuwaé trady-
cyjny historyk, analogowi socjolodzy moga czerpa¢ do woli z internetowych
zasobow.
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HISTORY 2.0 — NEW MEDIA AND THE PAST:
ON THE FRINGES OF SOCIOLOGY OF MEMORY

Summary

The article deals with the changing customs connected with the phenomenon of
death that has been understood and experienced in a different way in traditional, modern
and post-modern society. Today these changes appear in a new context — the Internet.
Like many issues important to every individual, the subject of death has got many
virtual representations. The authors have confined their analysis to three aspects of the
presence of this issue on the Internet, and three types of Internet sites. They focus on:
a) the blog of a man dying from cancer, that is on the experience of dying in the virtual
presence of others; b) the assistance and emotional support given by Internet groups
to parents in the critical situation of their child’s death; and c) the virtual cemetery as
a way of commemorating our nearest and dearest. The examples under discussion show
that the need for finding consolation after the death of a close person has not changed
over the ages and the Internet only provides other forms of its satisfaction.

Key words/stowa kluczowe

biographical material / materialy biograficzne; memory of the past / pamiec¢ przeszioéci;
historical source / zZrédlio historyczne; the Internet / internet
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