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W CO GRAJA WIEZNIOWIE?

Podczas czytania Gier wigziennych Marka Ka-
minskiego nie sposéb nie mysle¢ o okolicz-
nosciach, ktére doprowadzity do powstania tej
ksigzki 1. Okoliczno$ciach, ktére moglyby znisz-
czy¢ niejednego cztowieka, a ktdre autor tej pra-
cy potraktowat jako okazje do zbadania niezwy-
kle interesujacego $rodowiska — $wiata wiez-
niéw. Marek Kaminski — wéwczas student so-
cjologii i matematyki na Uniwersytecie War-
szawskim — w 1985 r. zostal aresztowany
przez funkcjonariuszy Stuzby Bezpieczenstwa
w zwigzku z prowadzeniem dziatalnosdci opo-
zycyjnej — kierowaniem podziemnymi wydaw-
nictwami Stop i Ksigznica Literacka. W efekcie
spedzit blisko pét roku w dwéch aresztach $led-
czych.

Kaminski postanowitl wykorzysta¢ ten czas
na zbadanie subkultury grypsujacych. Ksiazka
wydana przez Oficyne Naukowg to efekt anali-
zy zjawisk woéwczas zaobserwowanych. Obser-
wacje czynione w tych nietypowych warunkach
byty poczatkiem kariery naukowej autora, ktéry
obecnie jest profesorem na Uniwersytecie Kali-
fornijskim w Irvine.

Ta specyficzna sytuacja — badacza beda-
cego jednocze$nie wiezniem — zostata okre-
$lona przez Kaminskiego mianem sytuacji ob-
serwujacego uczestnika, ktéry (w odréznieniu
od uczestniczacego obserwatora) ma dostep do
wielu danych niemozliwych do zdobycia dla
osoby z zewnatrz. Kaminski podczas pobytu
w wiezieniu przeszedl pomyslnie testy kwali-
fikujace go jako pretendenta do grupy grypsuja-
cych, a potem szkolenie na grypsujacego, pod-
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1 Marek M. Kaminski, Gry wigzienne. Tragiko-
miczny swiat polskiego wigzienia, Oficyna Nauko-
wa, Warszawa 2006, stron 344.
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czas ktoérego poznatl tajemnice $cidle strzezone
przez to $rodowisko przed wszelkimi obcymi.

Swiat wolnoéciowy nie ma i nie moze mie¢
pojecia o tym, jakie sa reguly, ktérymi rzadzg
si¢ grypsujacy. Gdyby bylo inaczej, kazdy , §wie-
zak” — nowy wigzien, kazdy ,,gad” — straznik
wigzienny i co najgorsze kazdy kapu$ wiedziat-
by, jak oszuka¢ grypsujacych, jak manipulowa¢
ich zachowaniem. Powszechna wiedza o regu-
tach gry uczynitaby je bezprzedmiotowymi, po-
niewaz nie chronityby juz §rodowiska przed in-
filtracjg. Dlatego tez $wiat grypsujacych to przy-
kiad $rodowiska bronigcego si¢ przed pozna-
niem. Markowi Kaminskiemu udato sie pozna¢
to $rodowisko od $rodka. Dzigki jego ksigzce
kazdy czytelnik moze zajrze¢ w mroczny $wiat
wiezienia i pozna¢ jego zaskakujaco $ciste i ra-
cjonalne reguly gry oraz tajny jezyk nazywany
bajera.

Z historig powstania ksigzki wigze si¢ jesz-
cze jedna rzadko spotykana w pracach nauko-
wych cecha, a w konsekwengji styl, w jakim jest
ona napisana. Tg cecha jest mozliwo$¢ identy-
fikacji z bohaterem — Studentem (ksywa wie-
zienna autora), z ktérym przechodzimy razem
przez wszystkie etapy zycia wigziennego. Za-
chowania, odczucia, rozmowy opisane w ksigz-
ce — wszystko to jest autentyczne, przezyte, do-
$wiadczone, a nie tylko zaobserwowane. Jest to
duza zaleta, ktéra na pewno sprawia, ze Gry wig-
zienne sg ksigzka interesujaca nie tylko dla ludzi
nauki.

Jednak sprowadzenie zalet pracy Kamin-
skiego tylko do mozliwoéci poznania niejako
,od $rodka” niedostepnego (na szczedcie) dla
wiekszo$ci spoteczenstwa srodowiska wiezienia
bytoby krzywdzace. Gdybym miata poleci¢ te
ksigzke ze wzgledu na tylko jedng jej ceche, by-
toby to niewatpliwie uzycie teorii gier do analizy
zjawisk na pierwszy rzut oka dziwnych i niezro-
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zumialych. Efekty tego zabiegu sg fascynujace
i inspirujace zarazem. Z czym bowiem kojarzy
sig¢ zycie wiezienne osobie z zewnatrz? Okru-
cienstwo, gwatty, desperacja, ktéra pcha wigz-
niéw do samobdjstwa... Okazuje sie, ze cala
sprawa jest znacznie bardziej skomplikowana.

Co mysli osoba z zewnatrz o wigzniu, ktd-
ry prébowat sie powiesi¢? Ze to na pewno jakis
desperat, ktérego tak zameczyli wspotwieznio-
wie, ze nie widzial juz innego wyjscia z sytuacji.
Czy aby na pewno? Wiezien, ktoéry ,targa si¢ na
ling” (prébuje wieszaé, ale tylko w celu utra-
ty przytomnosci, a nie zycia), chce, bysmy tak
mysleli, a zwlaszcza zeby myélat tak personel
wiezienny. Natomiast w istocie jest to by¢ moze
desperackie, ale jednak dzialanie strategiczne.
Taki wigzien ma wspoélnika, zna odpowiednia
technike wieszania (ktérg moze réwniez poznad
czytelnik ksigzki), a jego celem nie jest wcale sa-
mobdjstwo, ale na przyktad wyrwanie sig z celi
do szpitala.

Przyktadéw takich dziatan, ktére tylko na
pierwszy rzut oka wydajg si¢ nieracjonalne, jest
w pracy Kaminskiego wiele. Do ich opisu zosta-
ta zastosowana perspektywa teorii gier. Czytel-
nik patrzy wiec wraz z autorem na $wiat wieg-
zienny z perspektywy racjonalnych zachowan.
Dzigki temu wiele zjawisk znajduje wyjasnienie.
Jak pisze Kaminski, ,wiezienie uczy zachowan
hiperracjonalnych” (s. 13). Jest w tym $wiecie
wiele do zyskania i wiele do stracenia, wigc trze-
ba ciggle mie¢ si¢ na bacznosci i wybieraé naj-
lepsze mozliwe strategie, aby utrzymac sie na
powierzchni.

Warto tu zatrzymac si¢ na chwile przy teorii
gier, ktéra moze stuzy¢ do tak zrecznego opisu
ludzkich zachowan i interakgji, jakiego przykta-
dy znajdziemy w ksigzce Kaminskiego. Pocza-
tek rozwoju teorii wigze sie z pracg Johna von
Neumanna i Oskara Morgensterna z 1944 r. pt.
Theory of Games and Economic Behavior. Poczatki
i gtéwny nurt teorii zwigzany jest z ekonomig.
Nagrody Nobla wtasnie z ekonomii dostawali
teoretycy gier: John Nash, John Harsanyi, Re-
inhard Selten (1994) oraz Thomas Schelling,
Robert Aumann (2005). Najogdlniej rzecz uj-
mujac, przedmiotem zainteresowania tej teorii
sg wszelkie sytuacje, w ktérych mamy do czy-
nienia z interakcja, a na jej przebieg i rezultat,
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czy tez wynik, maja wpltyw rézni jej uczestni-
cy. Obecnie teoria ta jest wykorzystywana co-
raz szerzej w roznych dziedzinach nauki, takich
jak politologia, socjologia, psychologia, a takze
w naukach przyrodniczych.

Ksigzka Kaminskiego sama w sobie jest ar-
gumentem na rzecz tezy, ze teoria gier moze
wnie$¢ wiele do zrozumienia zjawisk spotecz-
nych. Zachowania wiezniéw sa racjonalne. Sg
efektem kalkulacji w warunkach $cistych ograni-
czen natozonych na uczestnikéw gry. Kalkulacji
ograniczonej z kolei przez zaséb wiedzy wiez-
niéw. Kwestia wiedzy jest tu niezwykle istot-
na. Do rozpoznawania nowego wieZnia subkul-
tura grypsujacych uzywa miedzy innymi pyta-
nia, ktdére na pierwszy rzut oka wydaje si¢ mie¢
prosta konstrukgje i tylko dwie mozliwe formy
odpowiedzi: ,,tak” lub ,nie”. Odpowiedz na to
»proste” pytanie okre$la przynalezno$¢ do gru-
py grypsujacych. Jednak prostota pytania jest
ztudna. Tylko prawdziwi grypsujacy znajg po-
prawng odpowiedz (inng niz ,tak” lub ,nie”)
i majg motywacje do tego, by jej udzieli¢. W za-
sadzie wszyscy gracze, ktdrzy chcieliby si¢ pod-
szy¢ pod grypsujacego, skazani sg na niepowo-
dzenie.

Wiezniowie czesto stawiani sg w sytu-
acjach, w ktérych manipuluje si¢ ich oceng sytu-
acji — ich wiedzg o tym, co nastgpi, gdy zacho-
waja sie w ten czy inny sposéb. W tym sensie
tytul Gry wigzienne zyskuje jeszcze jeden wymiar
— nie tylko zwigzany z teorig gier, ale i z aktor-
stwem. Grypsujacy odgrywaja przed , $wiezaka-
mi” spektakl stuzacy zastraszeniu i w efekcie
przetestowaniu odpornosci nowego na dziata-
nie w warunkach strachu. Gra ma na celu spraw-
dzenie, czy ,,$wiezakowi” bedzie mozna zaufac,
czy tez zastraszony przez ,gada” zacznie sypac.
Gra aktorska grypsujacych umozliwia przepro-
wadzenie testu.

Opis procesu testowania ,$wiezaka” i réz-
nych jego form jest niezwykle interesujacy. No-
wy wiezien chcacy przystapi¢ do subkultury
przechodzi miedzy innymi przez rézne , gierki”.
Sa to gry wymyslane przez grypsujacych. Ma-
ja one swoj ogdlny cel — testowanie réznych
cech charakteru pozadanych i niepozadanych
wsrod grypsujacych. Nie sa prébg zabicia cza-
su, cho¢ by¢ moze temu réwniez stuzg. Gdyby
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kazdy chetny byt przyjmowany do grupy, mégt-
by do niej trafi¢ na przyktad tchérz, ktéry zdra-
dzi wszystkie tajemnice pierwszemu ,,gadowi”,
ktéry go zastraszy. Kto nie spetnia wymagan,
zostanie ,,frajerem” lub bezpowrotnie zostanie
strgcony w hierarchii do kasty ,,cweléw”. Per-
spektywa teorii gier pozwala dostrzec i opisa¢
tego typu sytuacje.

Zaleta stosowania teorii gier jest miedzy
innymi mozliwos$¢ skréconego opisu pewnych
typéw interakcji. Modele, ktérych uzywa Ma-
rek Kaminski do ukazania réznorodnych ele-
mentéw zycia wieziennego, sa zazwyczaj do-
sy¢ proste. Ukazujg one sedno zjawiska w spo-
sOb przejrzysty i skrétowy. Jednoczesnie wiele
zjawisk jest opisywanych wprawdzie w jezyku
teorii gier, ale bez odwolywania si¢ do mode-
li, ktére bytyby zbyt skomplikowane, aby mieé¢
zalete skrotowosci i przejrzystosci. Dzigki te-
mu ksiagzka jest zrozumiata dla oséb, ktére nie
mialy stycznosci z teorig gier i moze stanowi¢
dla nich zachete do blizszego zapoznania sie
z tg fascynujacg dziedzing z pogranicza ekono-
mii, politologii i socjologii. Z kolei dla mito$ni-
kéw teorii gier ksigzka ta bedzie mita odmiang
wérdd czesto spotykanych w literaturze przy-
ktadéw gier rodem z ekonomii. Bedzie takze
inspiracjg do stosowania teorii gier do analizy
zjawisk na pierwszy rzut oka nieracjonalnych.

Kolejna cecha Gier wigziennych, o ktérej ko-
niecznie nalezy wspomnieé, jest specyficzna,
chronologiczna struktura. Mozna powiedziec,
ze czytajac prace naukows, czytelnik czyta jed-
nocze$nie powies¢. Razem z bohaterem, Stu-
dentem, przechodzimy przez caty proces socjali-
zacji do roli grypsujacego — od zupelnej niewie-
dzy w momencie wejscia do celi poprzez gier-
ki, tajne szkolenie, symulowanie choroby az do
wyjécia z wiezienia.

Ewolucja naszej wiedzy o zyciu grypsuja-
cego postepuje w miare czytania i to samo
dzieje sie z bohaterem. Kiedy zaczynamy czy-
tac i styszymy pierwsze pytanie: ,,Grypsujesz?”,
nie mamy pojecia, co odpowiedzie¢. Gdy prze-
wracamy ostatnia stron¢, mozemy juz udzie-
la¢ innym wspétwiezniom rad — jak pomysl-
nie przej$¢ przez test ,przecwelania”, jak zapa-
rzy¢ ,czajurg”, jak zrobié ,polyk”, jak ,targna¢
si¢ na ling”... Cho¢ rzecz jasna mamy nadzieje,
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ze te umiejetnosci nigdy nam sie nie przyda-
dzg.

Podobng ewolucje przechodzi nasza znajo-
mo$¢ jezyka wigziennego — bajery. Kaminski
bardzo zgrabnie wprowadza elementy tego je-
zyka juz od pierwszej strony. Takze uczymy sie
bajery w miare czytania. Na poczatku czytel-
nik zerka od czasu do czasu do stownika jezyka
wieziennego zamieszczonego na koncu ksigzki.
Kiedy konczy czytaé, tapie sie na tym, ze nie-
ktére zwyczajne stowa wydajg si¢ mu nieprzy-
zwoite, czuje si¢ nieswojo, gdy kto§ méwi przy
nim, ze ,miatl szczedcie”, a o stowniku bajery
powie, ze jest umieszczony nie na koncu, ale na
Jkrafcu” ksigzki2.

Bogactwo jezykowe jest wielka zaletg ksigz-
ki Kaminskiego, ktérag mozna doceni¢ zwlaszcza
w polskim wydaniu. Pierwotnie ksigzka zostata
wydana w wersji angielskiej w czolowym wy-
dawnictwie Princeton University Press. W tej
wersji otrzymata nagrode European Academy
of Sociology dla najlepszej ksigzki z socjologii
wydanej w 2004 r. Jednak dlugo wyczekiwane
wydanie polskie jest o wiele bogatsze, przede
wszystkim o mnéstwo informacji o bajerze. Do-
piero w tym wydaniu mozna w pelni uchwyci¢
niuanse jezyka wieziennego, humor w nim za-
warty. Gierki i zabawy jezykowe, zagadki stowne
— wszystko to ukazuje bogactwo kodu zawarte-
go w bajerze. Sporo miejsca zostalo poswiecone
glebszej analizie bajery, a wigc nie tylko prze-
tlumaczeniu stéw, ale zrozumieniu regut rza-
dzacych jezykiem grypsujacych.

Warto tez wspomnie¢ tu o wspaniatych
ilustracjach autorstwa Mirostawa Andrzejew-
skiego, réowniez wieZnia politycznego z tam-
tego okresu. Polecam takze wszystkim czytel-
nikom odwiedzenie strony internetowej ksigz-
ki (https://webfiles.uci.edu/mkaminsk/www/
book.html), na ktérej mozna miedzy innymi
obejrze¢ ilustracje Andrzejewskiego. Mozna na
niej réwniez znalez¢ informacje o Marku Kamin-
skim oraz o pierwszym — angielskim wydaniu,

2 ,Mie¢ szczescie” oznacza ,,mie¢ stosunek”.
»,Koniec” oznacza penisa, a jego dozwolonym
zamiennikiem jest ,kraniec”.
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a takze na przyktad pozna¢ odpowiedz na pyta-
nie, jak amerykanscy studenci reaguja na ksigz-
ke o polskim wiezieniu.

Biorac pod uwage wszystkie wyzej wymie-
nione cechy, trzeba przyznaé, ze Gry wigzienne
to ksigzka wyjatkowo ciekawa. Po przeczytaniu
pamieta si¢ anegdoty wplecione w tok opowie-
§ci, a takze dylematy towarzyszace miodemu
wiezniowi wchodzacemu do nowego dla nie-
go érodowiska i nie s3 to dylematy wieznia3.

3Dylemat wieznia to pewien typ gry, ktorego
nazwa wzigla si¢ z historyjki dobrze oddajacej
jego sens. W grze tej dwoje aresztantéw musi
zadecydowa¢ o przyznaniu badZ nieprzyznaniu
sie do winy, a ich niezaleznie podejmowane de-
cyzje prowadza do wyniku nieoptymalnego dla
obojga, podczas gdy kazdy z nich dokonuje wy-
boru racjonalnego z indywidualnego punktu wi-
dzenia. Dylematy opisane w ksiazce to rézno-
rodne decyzje, ktére musza podejmowaé wigz-
niowie w réznych sytuacjach, odmiennych za-
zwyczaj od historii zwigzanej z klasycznym dy-
lematem wig¢znia. Zazwyczaj —jako ze czasem
struktura sytuacji interakcyjnej jest podobna,
na przyktad w historii przestuchania ,Smoka”
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Czes¢ jezyka wieziennego zostaje w naszej pa-
mieci wdrukowana na stale i przed tym ostrze-
gam kazdego czytelnika.

Praca Kaminskiego jest inspirujaca pod
wzgledem teoretycznym — jest niezwykle inte-
resujacym przyktadem zastosowania teorii gier
w socjologii. Wydawac¢ by si¢ mogto, ze ludzie
zamknieci w tak strasznych warunkach jak PRL-
-owskie wiezienie zmienia sie w okrutne zwie-
rzeta. Tymczasem w warunkach wieziennych
budzi si¢ prawdziwy homo oeconomicus!

Gry wigzienne to przyktad takiej ksigzki na-
ukowej, o ktdrej studenci bedg rozmawiali nie
tylko na zajeciach. Wiem, ze niedlugo po wy-
daniu ksigzki dyskutowali o niej w pubie, roz-
wazajac w ktérym momencie w bajce o Krasnej
Kaniole4 wilk sam sie przecwelit. Wyniku tej
dyskusji nie zdradze, pozostawiam czytelnikom
przyjemnos$¢ zgadywania.

i ,Studenta” opisanej w ,Dodatku” na koncu
ksigzki.

40 Czerwonym Kapturku — pozostawiam
czytelnikowi domysty, co pierwotny tytut bajki
oznacza w jezyku bajery.
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