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MIASTA NIE-MIASTA

»Jezeli metropolia jest nadal miejscem, terenem geograficz-
nym, to nie ma juz nic wspélnego z klasycznymi opozycjami
miasto/kraj, centrum/peryferia”.

Paul Virilio

CENTRUM NIE-CENTRUM

Architekci i geografowie, kulturoznawcy i socjologowie zajmujacy si¢ kwe-
stia prywatyzacji przestrzeni publicznej opisujg wspodlczesne miasto jako obszar
spekulacji, duzych inwestygcji, spektaklu i nieréwnosci spotecznych. Jak twier-
dzi Michael Sorkin, miasto staje si¢ parkiem tematycznym, w ktérym korpora-
cyjna przestrzen publiczna sprawia, ze demokracja i tradycyjna ulica przestaja
istnie¢!. W minionym stuleciu przestrzen miejska stawala sie takze coraz bar-
dziej kinematograficzna, iluzoryczna i wirtualna. Przez ostatnie pie¢dziesiat lat
moglis$my zaobserwowac roéwniez zanik znaczenia centrum metropolii. W wy-
niku przemian spotecznych i architektonicznych miasta tracily swoje tradycyjne
centra na rzecz nowych miejsc spotkan i konsumpgcji. Centrum miasta formo-
walo sie niegdy$ wraz z jego narodzinami i stanowilo jego integralng czes¢. Jerzy
Jarzebski pisal, iz miasto opisywane w historii urbanistyki jest niejednorodne
i zhierarchizowane, o centralistycznym ukladzie, rozwijajace si¢ koncentrycz-
nie. Miejskie centrum przez wiele stuleci byto miejscem fascynujacym i przycia-
gajacym tlumy, miejscem, gdzie zageszcza sie i naklada na siebie ruch pieszych.
To gestos¢ i intensywnos¢ kontaktéw migdzyludzkich jest czynnikiem generu-
jacym rozwdj miast, zwlaszcza ich centréw. Tak rozumiana przestrzen miejska
jest rowniez, a moze przede wszystkim, tworem demokracji, bo to mieszkarncy
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spontanicznie decyduja o tym, ktére miejsca w przestrzeni miejskiej napetnic¢
swym gwarem?2. To wlasnie w centrum miasto zyskuje swoje oblicze i daje
sie zapamieta¢. To ten obszar metropolii sprawia, ze jest ona odrdznialna od
innych, bo — jak pisze Norbert Le$niewski — sa miasta, ktore przyciagaja i roz-
taczajg wokot siebie niepowtarzalny urok dzieki swej wyjatkowosci. Te miasta
imponujg rozmachem swych centréw, rozmaitoscia i bogactwem architektury,
a przede wszystkim niezwykloscig historii obecnej na ulicach.

»Sita i niewyczerpywalno$¢ tradycji, ktéra w miastach zagaja nas kazda niemal
kamienica, zautkiem, w ktérym wszystko moglo sie wydarzy¢, placem, na kté-
rym dzia¢ sie musialy rzeczy niewyobrazalne, ulica, po ktérej chodzili miejscowi
notable, stanowi dla nas nieprzebrany skarbiec — powdd do dumy i poczucie
pewnosci — bogate i stabilne miejsce zakotwiczenia naszej terazniejszosci” 3.

Aleksander Wallis w Informacji i gwarze nazywa centrum miasta wielka ksi-
ega historii i czasu. Obejmuje ono bowiem wiele warstw czasu przeszitego,
co objawia sie w bogactwie zabytkéw architektonicznych, statuach oraz pa-
miatkach po poprzednich pokoleniach. Wystepuje tu réwniez mnogos¢ zjawisk
eksponujacych terazniejszo$¢, takich jak stale przeobrazajaca sie szata infor-
macyjna miasta, przebudowy, moda. Ta cze$¢ miasta jest takze jego ,okiem”
zwrdconym ku przyszlosci (witryny i wystawy nowosci, pokazy dziel sztuki
i wynalazki techniczne) 4. Tradycyjne centrum miasta to najczesciej obszar od-
rebny pod wzgledem infrastruktury instytucjonalnej, kompozycji urbanistycz-
nej i architektury od pozostaltych czesci przestrzeni miejskiej, wzglednie nie-
duzy i najlepiej usytuowany z uwagi na komunikacyjna dostepnos¢. To obszar
o kluczowym znaczeniu dla funkcjonowania spolecznosci miasta, identyfiko-
wany przez nig jako miejsce, w ktérym przebiegajgq najwazniejsze procesy zycia
publicznego>.

Widzimy wiec, ze centrum miasta opisywane w historii urbanistyki jest
obszarem dos¢ $cisle zdefiniowanym. Wspolczesne przestrzenie miejskie maja
juz jednak niewiele wspélnego z tym tradycyjnym, monocentrycznym miastem
i tworza nowe, policentryczne metropolie. Méwi si¢ nawet, iz rozrost obszaréw
miejskich bez zdefiniowanego centrum stat sie tendencja dominujaca w urba-
nistyce. Ta nowa tendencja otwiera trzecie stadium ewolucji nowoczesnego
miasta. Pierwsze zwigzane bylo ze wzrostem populacji na nieprzewidywalna
skale i przemystowym kapitalizmem. Miasto nowoczesne przeszlo wéwczas
gwaltowng metamorfoze zwiazang z przebudowa projektowana tak, aby cen-
trum stalo si¢ bardziej przyjazne dla przechodniéw. Poszerzone ulice miaty sta¢

2 ]. Jarzebski, Zniszczenie centrum, w: M. Kitowska-Lysiak (red.), Miejsce rzeczywiste, miejsce wy-
obrazone, Towarzystwo Naukowe KUL, Lublin 1999, s. 420-421.

3 N. Le$niewski, Miasto i jego miejsca, w: A. Zeidler-Janiszewska (red.), Pisanie miasta — czytanie
miasta, Wydawnictwo Fundacji Humaniora, Poznan 1997, s. 51.

4 A. Wallis, Informacja i gwar. O miejskim centrum, PIW, Warszawa 1979, s. 14.

5 Tamze, s. 19.
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sie azylem dla wielkomiejskiego ttumu oraz stwarza¢ mozliwo$¢ bezkolizyjnej
komunikacji, a nowo powstajace domy towarowe, ktére przejely funkcje pa-
sazy, mialy stanowi¢ miejsce konsumpcji na wigksza skale. Drugim etapem bylo
tworzenie na przedmiesciach dzielnic roztozonych wokét tradycyjnego centrum
miasta, tzw. suburbiéw. Stadium trzecie wiaze si¢ z powstaniem nowych, rady-
kalnie zdecentralizowanych, ponowoczesnych srodowisk miejskich®. Te nowe
przestrzenie to miedzy innymi shopping-malle, miasta kraficowe (analogiczne)
oraz centra miast tradycyjnych, ktére zaczynajq przypomina¢ park tematyczny.
W ostatniej dekadzie ogromng popularnoscia cieszg si¢ motywy-tematy oparte
na tradycyjnej tkance miejskiej. Mozna tu wyrdznié¢ rozmaite typy struktury,
takie jak historyczne zespoly uzupetniane nowymi elementami oraz specjalnie
tworzone ,,sztuczne” przestrzenie, ktére majg zastepowac nieistniejace orygi-
naly, uwazane za ,,idealng wersje struktury miejskiej””.

Nawigzujac do terminu ,nie-miejsca”, zapozyczonego od Marca Augé, na-
zwalabym owe sztucznie tworzone przestrzenie miejskie ,nie-miastami” oraz
zaryzykowalabym twierdzenie, Zze — podobnie jak hotel, autostrada czy lot-
nisko — sa one charakterystyczne raczej dla epoki supernowoczesnosci niz
ponowoczesno$ci. Wskazuje na to kilka czynnikéw, ktére Augé wymienia, cha-
rakteryzujac supernowoczesno$¢. Po pierwsze, nie-miasta nie maja historycz-
nej struktury, gdyz w wiekszosci sa budowane od nowa. Chcg by¢ uznane za
najszczesliwsze miejsca na Ziemi, dlatego wszystkie problemy spoteczne sa
z nich dyskretnie eliminowane. O nie-miejscach, zdaniem Augé, mozemy mé-
wi¢ wowczas, gdy sa to przestrzenie tworzone w relacji do okreslonych granic,
miejsca wigzace jakie$ dwa odlegte krance lub tez, co jest znamienne w przy-
padku miast analogicznych lub parkéw tematycznych, gdy mamy do czynienia
z dominacjg takich zjawisk, jak komercja, konsumpcja lub czas wolny, czas
wypoczynku. To, co jest tak charakterystyczne dla nie-miejsca, czyli kategoria
nadmiaru, w miastach takich jak Orange County czy Las Vegas manifestuje sie
wtasdnie poprzez nadmiar czasu wolnego od pracy i nadmiar wypetniajacej go
konsumpcji. Szczegblng uwage nalezy przy tym zwroci¢ na dwa istotne czynniki
ksztaltujace nie-miejsce, czyli nadmiar ,wytwarzanej” historii i przestrzeni. Na
ulicach miasta-parku rozrywki, ktérym miasto analogiczne w istocie jest, wy-
twarzana historia przybiera rozmaite postaci, a proces 6w stuzy jedynie przygo-
towaniu spektaklu podporzadkowanemu konsumpcji. Miasto analogiczne scala
réwniez przestrzen, ktora stala sie¢ dostepna w kazdym momencie, co zmienia
skale jej doznawania. Wszystko to, co w rzeczywistosci usytuowane jest w od-
legtosci tysiecy kilometréw, mozemy odnalez¢ na ulicach jednego miasta, czego
znakomitym przykiadem jest Las Vegas. W Ceasar’s Palace wspolczesny i an-

6 Za: M. de Waal, An Essay on the Experience of the Millennial City (1996), http://www.mw.dds.nl/
november2019/stad9.htm

7 Por. P Lorens, Przestrzenie tematyczne, w: M. Kochanowski (red.), Przestrzeri publiczna miasta
postindustrialnego, Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej, Gdansk 2002, s. 138.
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tyczny Rzym wspolegzystuja w tym samym miejscu. Inne uliczne malle sa
kolazem kopii dzielnic handlowych z calego $wiata. Architektoniczne wariacje
na temat réznych okreséw historycznych i regionéw geograficznych (Egipt,
Nowy York) zostaly zgromadzone w jednym miescie, wywolujac w ten sposéb
uczucie wiecznie trwajacej terazniejszosci i zlokalizowanego ,wszedzie”, kon-
densujac czas i przestrzen w jedno wizualne doswiadczenie. Rozwdj nie-miast
charakterystycznych dla supernowoczesnosci jest rowniez $cisle zwigzany ze
sprawowaniem kontroli oraz fascynacja spektaklem spolecznym?.

PERYFERIE: NIE-MIASTA DLA WYBRANYCH

Poczawszy od lat piecdziesigtych XX wieku uwaga badaczy przestrzeni
miejskich byta skupiona przede wszystkim na rozrastajacych si¢ w ogrom-
nym tempie przedmiesciach. Ideologie suburbiéw mozna wywie$¢ w prostej
linii z ogloszonej w 1898 r. koncepcji miasta-ogrodu angielskiego urbanisty
Ebenezera Howarda. Autor poréwnal w niej zalety i wady miasta z wadami
i zaletami wsi. W konsekwencji postulowal utworzenie trzeciej formy osad-
niczej, ktéra polaczy owe zalety, a wyeliminuje wady®. Podobnie jak miasta-
-ogrody, przedmie$cia mialy na celu uwolnienie ludnosci miejskiej od hatasu
i zattoczenia, dymu i zanieczyszczen, ruder, braku natury i zagrozenia patolo-
gia spoteczna. Obiecywaly spoko¢j, wielkie zielone przestrzenie, nizsze podatki,
swobode, powietrze bez smogu, brak przestepczosci i slumséw 0. Jak pisze
Aleksander Wallis, powstanie suburbiéw, ktére wchionely ponad jedna trzecia
ludnoéci Stanéw Zjednoczonych, wywolalo daleko idace nastepstwa w rozwoju
samych miast. Przedmie$cia powstaty w wyniku kryzysu metropolii i, niestety,
jeszcze go poglebily. Masowe wyprowadzki przedstawicieli klasy $redniej do
suburbiéw, nazywane ucieczka z miasta, wywolaly dalszy przestrzenny podziat
zbiorowo$ci miejskiej. Mniej zamozni i biedni, przedstawiciele tzw. marginesu
spolecznego, pozostali w starej cze¢$ci miasta. Owocem tego procesu byt spadek
handlowych i mieszkaniowych funkcji obszaréw centralnych. Tradycyjne centra
miast zaczely tracié¢ na znaczeniu i atrakcyjnoéci w oczach inwestoréw. Szybko
odkryto skale tego procesu, co u§wiadomito spoteczenistwu i naukowcom, ze
suburbia przestaty by¢ uzupelnieniem miast i staly sie zjawiskiem samodziel-
nym. Jednoczes$nie po fali zachwytu przyszed! czas na krytyke nowego zjawiska.
Dobre dla rodzin, okazaly si¢ znacznie gorsze dla oséb samotnych, starszych
i nastolatkéw. Dzieci wychowywane w tradycyjnej strefie miejskiej rozwijajq sie
w kontakcie z autentycznym zyciem spotecznym, w konfrontacji z konfliktami
i problemami typowymi dla wielkich metropolii. Przedmieécia przyréwnywano

8 Por. M. Augé, Non-places. Introduction to an Anthropology of Supermodernity, Verso, London-New
York 1995.

9 D. Goodman, C. Chant (red.), European Cities and Technology. Industrial to Post-industrial City,
Routledge-Open University, London-New York 1999, s. 159.

10 A. Wallis, Ameryka-miasto, KAW, Warszawa 1987, s. 77.
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pod tym wzgledem do oranzerii, w ktérej zamknigte nastolatki pozbawione sg
wrazen, inspiracji i wiedzy, jaka wyptywa z doswiadczania miasta. Suburbia to
pierwszy rodzaj nie-miast dostepnych jedynie dla wybranych. Dennis Sobin tak
to okresla:

»Suburbia zostaly pomyslane jako obszary rezydencjonalne dla biatej, $redniej
i wyzszej klasy mlodych malzenstw z dzie¢mi na wychowaniu. Wiekszo$¢ spo-
tecznych probleméw przedmies¢ dotyka kazdego, kto nie miesci si¢ w tym mo-
delu, to znaczy nastolatkéw, starych, czarnych, biednych, niewyksztatconych,
nie majacych zawodu i nie zwigzanych z rodzing” 11.

Whbrew wczeéniejszym zalozeniom przedmiescia nie zlikwidowaly konflik-
téw spolecznych, réznic majatkowych oraz odmiennoéci pogladdw, przyczynity
sie jedynie do przesuniecia ich na dalszy plan. W nastepstwie tych zjawisk
poszczegodlne zbiorowosci zyja w kregu wtasnych doswiadczen i probleméw,
ignorujac sprawy i kulture innych grup lokalnych. Mieszkancy przedmies$¢ iden-
tyfikujg sie w petni z koncepcja ,,zycia wérdd swoich” i sg zadowoleni z jed-
nolitej klasowo wspdlnoty 12. Te nie-miasta budowane byly na zasadzie codes,
covenants and restrictions. Oznacza to, ze architekci projektujacy zespoly miesz-
kalne przedmie$¢ przy ustalaniu koloru i stylu doméw, rodzaju roélin i ogro-
dzenia, umiejscowienia garazu musieli uwzglednia¢ pewne reguly, konwencje
i zakazy. Nawet wiek mieszkancoéw oraz czas otwarcia drzwi garazowych pod-
lega tutaj $cistej kontroli. Wynikiem tego sg ulice nazywane ironicznie loop and
lolli-pop streets, ktore charakteryzuje nieodr6znialnoé¢, akcentowanie prywatno-
$ci, izolacja oraz anonimowo$¢ mieszkancéw. Ogromna odlegloé¢ od centréw
handlowych czy biznesowych powoduje, ze nie sposéb dosta¢ sie do miejsca
przeznaczenia bez samochodu. Chodniki dla pieszych i trakty spacerowe staly
sie wobec tego zbedne. Tworzenie matych sklepéw oraz punktéw ustugowych
jest zakazane. Brak tu réwniez typowo miejskich, waskich uliczek zachecaja-
cych do spaceréw, gdyz drogi musza by¢ dostepne dla ciezaréwek dostawczych.

Narastajaca krytyka suburbiéw, ich tandetnej zabudowy powstalej bez tro-
ski o $rodowisko, Zle zaplanowanej i zaleznej od drogiej i scentralizowanej
infrastruktury, wywotlala fale nowych pomystéw, ktére stanowia swoista probe
przywrocenia przedmie$ciom formy miejskiej. Najbardziej znane sa projekty
wspolczesnego ruchu w urbanistyce, zwanego New Urbanism, okreslanego
réwniez jako neotradycjonalizm. Wykreowal on wlasny warsztat projektowo-
-planistyczny, ktéry opiera sie gléwnie na pomysle powrotu do miasta zwar-
tego, wezszych ulic, mieszaniu form zabudowy i adaptacji zamiast wyburzen.
Projekty te zakladaja tworzenie nowych dzielnic na przedmiesciach badz plom-
bowanie istniejacych kwartaléw, to znaczy wypelnianie pustych przestrzeni.
Te ostatnie noszg nazwe urban in-fill i polegaja na budowie doméw jednoro-
dzinnych o historyzujacej, zréznicowanej architekturze, usytuowanych przy

11 D. P. Sobin, The Future of American Suburbs, cyt. za: A. Wallis, Ameryka-miasto, cyt. wyd., s. 80.
12 Tamze, s. 81.
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waskich uliczkach. Te nowe pomysly dopuszczaja réwniez istnienie matych
sklepéw i punktéw ustugowych, nad ktérymi umieszczane sa apartamenty.
Interesujacym przykladem tego typu przedmies¢ sg nowe, ale ,tradycyjnie”
wygladajace dzielnice w Indianapolis czy Columbus. Celem takiego dziatania
jest rozbicie trwajacej przez lata architektonicznej monotonii przedmies¢ 3.
Réwniez w miastach europejskich, w tym w Polsce, zachodzi proces swoistej
suburbanizacji, ktéra rozpoczeta si¢ w latach dziewieédziesigtych XX wieku.
Do tej pory przedmiescia naszych miast charakteryzowata gtéwnie zabudowa
zlozona z blokéw mieszkalnych o jednolitej, szarej bryle. W ostatniej deka-
dzie w poblizu duzych metropolii zaczety powstawaé mate miasta lub osiedla,
ktorych struktura do ztudzenia przypomina amerykanskie przedmiesécia. Owe
jednolite osiedla nierzadko sa usytuowane przy gtéwnych drogach dojazdo-
wych do najwigkszych polskich miast. Jak niegdy$ olbrzymie blokowiska, tak
teraz one przejely funkcje miejskich ,sypialni”. Jako przykiad moze stuzy¢
osiedle doméw jednorodzinnych w dzielnicy Pigtkowo w Poznaniu lub Osiedle
Grzybowe w Suchym Lesie. Charakterystyczna jest tu jednolita linia zabudowy
podobnych do siebie niewielkich doméw jednorodzinnych, usytuowanych przy
geometrycznie rozmieszczonych uliczkach, z ktérych zadna nie jest gléwna.
Domy te zbudowane sg na wzér amerykanskich posesji, z tzw. dominujacym
garazem przed frontowymi drzwiami. Znamienny dla tych miasteczek i osiedli
okazuje si¢ brak wyraznego centrum wyrdzniajacego si¢ juz na pierwszy rzut
oka. Nieco innym, lecz réwnie interesujacym przyktadem sg Zielone Wzgérza
w Murowanej Goélinie, ktére stanowia drugie, alternatywne centrum w sto-
sunku do starej zabudowy miasta. Mozemy przypuszczaé, iz budowane byly
na zasadzie oparcia struktury miejskiej na ,jednostce sgsiedzkiej”. Pojeciem
tym w swoim programie planistycznym postugiwat sie New Urbanism. Ozna-
cza ono kompleks kwartatéw urbanistycznych, z wtasnym ,centrum” i ,pe-
ryferiami”, z takimi elementami programu miejskiego, jak mieszkalnictwo,
szkoly, przestrzenie handlowe i miejsca kultu religijnego. Zielone Wzgérza to
kompletne mate miasteczko-osiedle z wlasnym ,ryneczkiem”, ktéry stanowi
miejsce spotkan okolicznych mieszkancéw. Na Woli Justowskiej w Krakowie
mamy natomiast do czynienia z jednym z ciekawszych przykladéw uzupet-
niania tkanki miejskiej, tzw. urban in-fill. Sytuacja jest jednak odwrotna niz
w przypadku amerykanskich przedmie$¢. Powstaje tam bowiem zespét iden-
tycznych doméw szeregowych o geometrycznym ksztalcie umieszczonych na
wzgbrzu, ktére sg ciekawym urozmaiceniem dla tradycyjnej architektury tej
willowej dzielnicy 4. Jednak wiekszo$¢ przedmie$¢ powstatych na poczatku lat
dziewigcédziesiatych, ulokowanych gtéwnie przy drogach dojazdowych do naj-
wiekszych polskich miast, to kompleksy doméw jednorodzinnych, w ktérych

13 L. R. Ford, Lynch Revisited. New Urbanism and Theories of Good City Form, ,Cities” 1999, t. 16,
nr 4.
14 E. Zamorska-Przytuska, D. Le$niak, Sprawa smaku, , Architektura i Biznes” 2002, nr 7/8, s. 54.
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wida¢ bardziej lub mniej udane préby wplatania w nowa tkanke historycznych
watkéw stylistycznych. Mozna to wytlumaczy¢ tym, iz po latach mieszkania
w szarych, jednakowych blokach ludzie marza o rezydencjach, palacach i zam-
kach. Zamiast jednolitej zabudowy amerykanskich suburbiéw mamy tu do
czynienia z domami nierzadko zadziwiajacymi forma !°.

MALL CITY — QUASI-MIASTO

Wraz z rozrostem przedmies$¢ réwniez rynek zbytu przeniost sie poza ob-
szar tradycyjnego centrum. Doé¢ szybko bowiem dostrzezono potencjalnego
klienta centrum handlowego, tzw. shopping-mallu. Nowo powstajacy dom jed-
norodzinny na przedmie$ciach, zamieszkany przez idealna rodzine: pracujacego
meza, gospodynie domowa, dwoje dzieci, wymagal ogromne;j iloci wyposaze-
nia oraz sprzetéw gospodarstwa domowego. Masowa produkcja standardo-
wych produktéw, promowanych przez reklame, telewizje i czasopisma, szybko
znalazta tu doskonatych konsumentéw. Shopping-malle w niedlugim czasie
zastapily tradycyjne miejskie o$rodki handlowe. Poza tym, ze nazywane sa
gtownie ,,$wigtyniami konsumpcji”, okreéla si¢ je symptomatycznym mianem
»,miniaturowych miast”.

Victor Gruen jako jeden z pierwszych zrealizowal wizje ,idealnego mia-
sta” umieszczonego pod dachem centrum handlowego. Pomyst podsunety mu
zmieniajace sie warunki klimatyczne. Swéj pierwszy shopping-mall zaprojek-
towal dla Minneapolis w 1956 r., gdy wynalezienie klimatyzacji umozliwilo
stworzenie takiej przestrzeni konsumpgji, ktéra bylaby jak najbardziej komfor-
towa dla klientéw. W shopping-mallach okna i przeszklenia, charakterystyczne
dla dziewietnastowiecznych pasazy, znikaja niemal calkowicie. Ten zabieg ar-
chitektoniczny sprawia, ze $wiat zewngtrzny przestaje by¢ istotny, a nabywanie
towaréw i rozrywka stajg sie¢ warto$ciag samoistng. Wazne jest to, Co wewnatrz,
parametry tej przestrzeni: $wiatlo, klimatyzacja, czysto$¢, bezpieczenstwo. Ar-
chitekci tak nimi manipulujg, aby wewnatrz mallu osiagna¢ zageszczenie i ruch
charakterystyczne dla centrum miasta, ale jednoczes$nie pozbawione jego ne-
gatywnych aspektow: zlych warunkéw pogodowych czy wzmozonego ruchu
komunikacyjnego. Shopping-mall to pudelko, ktére oferuje swoistg przestrzen
inscenizacji niezaleznej od warunkéw zewnetrznych, Victor Gruen rozumiat go
bowiem nie tylko jako miejsce przeznaczone do handlu, ale réwniez, zwlaszcza
w godzinach wieczornych, jako scene wydarzen spolecznych i kulturalnych.
Ten pionier projektowania centréw handlowych uwazat, Ze rozrost przedmie$é
i coraz wigksza liczba samochodéw w Stanach Zjednoczonych stwarzaja moz-
liwos¢ rozwigzania wielu probleméw dotyczacych centréw miast.

Przestrzen centréw handlowych jest przestrzenia quasi-miejska. Miniatu-
rowe miasta do zludzenia przypominajg rzeczywiste metropolie, z wewnetrz-

15 E. P Porebska, CoCa City, ,,Architektura Murator” 2003, nr 2, s. 26.
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nymi ulicami, chodnikami, latarniami, kawiarniami i parkingami. Naturalna
zielen, sadzawki, fontanny, Zrédetka nawigzuja do idei miasta-ogrodu. Archi-
tektura najwiekszego shopping-mallu Stanéw Zjednoczonych, Mall of America,
zbudowanego na przedmie$ciach Minneapolis, przypomina modernistyczne
miasto, ktérego , ulice” zostaly nazwane: South Boulevard, West Market, East
Broadway i North Garden. Przestrzen zostala w ten sposéb zorganizowana,
uporzadkowana, a spacerowicz z mapg w reku powinien zawsze trafi¢ do miej-
sca przeznaczenia. W city-mallach to nie funkcje handlowe dominuja. Centra
handlowe odbieraja bowiem miastu przechodniéw, stuzg zyciu spotecznemu,
rozrywce oraz edukacji. Najnowsze projekty przewidujg réwniez $wigtynie oraz
urzedy miejskie. Obecnie w centrach handlowych na §wiecie funkcjonuje ponad
dwadziescia kaplic i kos$ciotéow réznych wyznan (West Edmonton Mall w Ka-
nadzie, Mall of America). Przestrzenie malli stuzg réwniez kampaniom poli-
tycznym, co daje ztudzenie sfery typowo publicznej. Przestrzen city-mallu to
tzw. przestrzen enklawowa, jedna z dwéch rodzajéow przestrzeni wyréznionych
przez Tima Edensora. Przestrzen enklawowa to miejsce , tranzytowe”, miejsce
nie-miejsce, przeciwstawiane miejscu zamieszkania. Jest tak zorganizowana,
aby mozna byto poruszaé sie w niej po liniach prostych, od atrakcji do atrak-
cji. W przestrzenie enklawowe zainwestowano znaczny kapital, stanowia wiec
najczesdciej wiasno$¢ miedzynarodowych koncernéw, takich jak Disney, Warner,
Sony czy Universal. Sa przy tym scentralizowane, zaprogramowane i poddane
kontroli®. Idealne ,, miniaturowe” nie-miasta to przestrzenie $ci$le kontrolo-
wane i bezpieczne. Réznig si¢ znacznie od tradycyjnego miejskiego placu czy
ulicy. Zadnego kurzu, odpadajacych tynkéw, zniszczonych latarni i neonéw czy
zebrakéw $piacych na tawkach. W Arizona Center, w centrum Phoenix, na do-
brze widocznej tablicy przed wej$ciem do mallu widnieje jedenastopunktowy
regulamin. Mozemy tam przeczyta¢ miedzy innymi:
Wstep bez butéw i koszulek wzbroniony. Uzycie wulgaryzméw lub obscenicz-
nych gestéow niewskazane. Glo$ne, nieporzadne i zakldcajgce porzadek publiczny
zachowanie bedzie surowo karane. Zabrania sie przebywania przed wejsciem,
w windach i na schodach osobom, ktére nie sg klientami mallu. Dystrybucja
ulotek i demonstracje podlegaja wykluczeniu z przestrzeni shopping-mallu i su-
rowej karze” 17.

Inny przyktad to The New Harald Center, w ktérym odtworzono kilka dziel-
nic handlowych Nowego Jorku i zgromadzono ich kopie pod jednym dachem
shopping-mallu. Mamy tu nie tylko do czynienia z symulacjg Manhattanu czy
Greenwich Village, lecz mozemy réwniez zaobserwowa¢ tradycyjng polityke
wykluczania zastosowang przez pomystodawcéw mallu. Pomingli oni bowiem

16 T. Edensor, Staging Tourism. Tourists as Performers, ,,Annals of Tourism Research” 2000, t. 27,
nr2,s.328-331.

17 Cyt. za: M. de Waal, An Essay on the Experience of the Millennial City (1996), http://www.mw.dds.
nl/november2019/stad9.htm
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w swojej wizji ,zte” i ,,niebezpieczne” ulice skopiowanych dzielnic. To miasto
nie-miasto znajdujace sie pod dachem jest skondensowane i wyczyszczone; ze-
bracy, kloszardzi i inne postaci z tak zwanego marginesu spolecznego w ogodle
W tej przestrzeni nie istnieja. Architektura The King Shopping Center w Watts
przypomina do ztudzenia Panoptikon zaprojektowany przez Jeremy’ego Ben-
thama. To jeden z najlepszych przyktadéw wspodtczesnego, komercyjnego, ,we-
wnetrznego” miasta dla wybranych. King Center jest otoczony wysokim na
osiem stop ogrodzeniem z kutego zelaza, poréwnywalnym z tymi, ktére bro-
nig dostepu do ekskluzywnych prywatnych rezydencji. Obrotowe kamery wi-
deo sg zainstalowane przy wjezdzie i w kazdym zakatku mallu. Cale centrum,
z miejscami parkingowymi wiacznie, jest doskonale oswietlone. Strefa obstugi
klienta otoczona jest $§cianami z betonu, a drzwi do niej sg zamkniete i pod
stalg obserwacja wideo, otwierane zdalnie za pomoca urzadzen znajdujacych
sie w ,obserwatorium” ochrony obiektu. Kamery obrotowe zainstalowane na
latarniach oéwietlajacych teren stuza wykrywaniu intruzéw wspinajacych sie¢
na mur, ktérzy w ten sposéb prébuja przedostaé sie do centrum!8. Mike Da-
vis zwraca uwage, ze polityke wykluczania mozemy réwniez uznaé za proces
homogenizacji ttumu, ktérego celem jest ,odsiewanie” oséb niepozadanych.
Pojecie homogenizacji, tak czesto przywotywane w koncepcjach kultury ma-
sowej, oznacza ujednolicenie i eliminacje nieprzystajacych elementéw 1°. Ruch
tlumu, juz przefiltrowanego, jest nastepnie umiejetnie sterowany, za pomocg
bodzcéw wizualnych, dzwigkowych i zapachowych. Konsekwencja owych za-
biegéw sa rzedy konsumujacych ,,mréwek” poruszajacych sie od jednego wy-
znaczonego punktu do drugiego, ktére ze spontanicznym tlumem miejskim
maja niewiele wspdlnego2°.

Miasta na calym $wiecie przejety amerykanski pomyst budowania wielkich
centréw handlowych. Co prawda, zadne z nich nie przekracza rozmiarem Mall
of America, lecz jest ich coraz wiecej. Réwniez w Polsce ostatnio mozemy
obserwowa¢ triumf architektury shopping-malli. Oprécz przestrzeni przezna-
czonej do konsumpcji stanowia réwniez miejsce spotkan oraz petnia funkcje
tradycyjnych doméw kultury — z wystawami, kinami i spektaklami teatral-
nymi. Podobnie jak rzecz si¢ miala w Ameryce, centra handlowe w Polsce
przejmuja funkcje integracyjne i socjalizacyjne tradycyjnego centrum miasta.
Henryk Drzewiecki uwaza, iz galerie handlowe staja sie¢ substytutami miast,
w ktorych lotnisko traktowane jest jako miejski rynek, a drzwi samolotu jak
brama miasta. Poznan ma nowe ,centrum miasta”, jakim jest niedawno wybu-
dowany Stary Browar, centrum handlowo-kulturalne polgczone z Dziedzincem
Sztuki. W Lodzi powstaje duzy projekt Manufaktura, centrum handlowo-roz-
rywkowe, majace stanowic alternatywe dla ulicy Piotrkowskiej. Ulokowane tam

18 M. Davis, Fortress Los Angeles, w: M. Sorkin (red.), Variations on a Theme Park, cyt. wyd., s. 171.
19 Por. A. Kloskowska, Kultura masowa. Krytyka i obrona, PWN, Warszawa 1964, s. 320-323.
20 M. Davis, Fortress Los Angeles, cyt. wyd., s. 179.
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beda rowniez trzy muzea: sztuki nowoczesnej, mody oraz techniki. Najwiecej
nowych projektéw realizuje sie¢ w stolicy. Niektére z nich przewiduja rowniez
mozliwo$¢ rzeczywistego zamieszkiwania city-mallu. Warszawski mall Arkadia
jest polaczony z osiedlem mieszkaniowym. Architektura Arkadii nawigzuje do
typowych miejskich uliczek oraz rynku, na ktérym latem stang kawiarniane
ogrédki. Otwarte dwa lata temu centrum handlowe w Konstancinie-Jezior-
nie koto Warszawy réwniez w niczym nie przypomina blaszanych potworéw
wyrastajacych jeszcze niedawno na obrzezach naszych miast. Jest kameralne,
skierowane do zamoznych mieszkancéow i stanowi raczej miejsce spotkan towa-
rzyskich niz orgii kupowania. Jest takze zalgzkiem przyszlego centrum miasta.
Wnetrze tego centrum przypomina miasto przemystowe konca XIX wieku. Do
wnetrza wprost z dziedzinca ,wkraczaja” bruki cementowe, ktére doskonale
imituja kamienng kostke. Architektura Starej Papierni to udane polaczenie za-
bytkowych, odrestaurowanych muréw, nowej cegty i zelaznych elementéw kon-
strukcyjnych. Najwieksza atrakcja zespolu jest odkryty kanat przeptywajacy pod
budynkiem, znajdujacy sie wewnatrz jednej z restauracji. Goscie siedzacy przy
stoliku moga spoglada¢ na wode, ktéra opltywa pozostawione wewnatrz turbiny
starej fabryki2!. Jednym z najbardziej kontrowersyjnych projektow ostatnich lat
sa natomiast Ztote Tarasy, ktére majg powsta¢ w centrum Warszawy, niedaleko
Dworca Centralnego. Ich pomysiodawca jest Jon Jerde, uznawany za guru w za-
kresie architektury rozrywki. Twierdzi on, ze miasta wspoéiczesne moze zbawic¢
jedynie fantasy&fun, czyli wyobraznia i zabawa. Buduje wobec tego ogromne,
komercyjne malle-parki, w ktérych jedzenie i zakupy stajq si¢ wydarzeniami
na miare spektakli. Projektuje architekture zacierajaca granice miedzy rzeczy-
wistoécia a hollywoodzkim $wiatem filmu. Zlote Tarasy to wyimaginowane
nie-miasto, ktore proponuje karnawalowa atmosfere i niekonczace sie ciagi
zdarzen; to naszpikowana rozrywkami rodem z Hollywood metropolia?2.

Na szcze$cie sg jeszcze miasta, ktére kupujacym oferujq bardziej przyjazna
i kameralng atmosfere. Jeden z ciekawszych pomystéw na miasto w mikroskali
znajdziemy w Krakowie. Kontynuuje on zastana w tradycji miasta ide¢ matego
placu handlowego. Zielony Pasaz to wielowatkowy program przestrzenny: dwa
place, rodzaj publicznego parku z kontemplacyjna alejka, kosciél, pasaz han-
dlowy, publiczny budynek kos$ciola parafialnego oraz punkt gastronomiczny
i domy mieszkalne. Wszystkie te elementy iaczy bogaty system bramek, wa-
skich przejs¢, schodéw i pochylni, niczym sredniowieczne zaulki, miejskie log-
gie i krete pasaze. Wyjscia nie prowadza wprost na uliczne chodniki, lecz do
ocienionych drzewami zakatkéw i bocznych nisz23. Projekt ten stanowi ciekawg
alternatywe dla opisanych wcze$niej wielkich shopping-malli przeznaczonych
do handlu na skale masowa, komercyjnych galerii dla ttuméw, czesto o mo-

21 W. Mucha, Stara Papiernia, ,,Architektura Murator” 2003, nr 7.
22 M. Gorecka-Czuryllo, J. Szperling, Zlo...te tarasy, ,,Architektura Murator” 2001, nr 10.
23 G. Stiasny, Zielony Pasaz, , Architektura Murator” 2002, nr 9.



MIASTA NIE-MIASTA 27

notematycznej przestrzeni, otoczonej pustka parkingéw. Miejsce przy kosciele
Mitosierdzia Bozego w Krakowie zadziwia kameralna skala na wzoér matego,
tradycyjnego miasteczka i przypomina nieco nowe wecielenie dziewietnasto-
wiecznych paryskich pasazy.

Wedlug najnowszych badan, na imprezy i zajecia kulturalne organizowane
przez ,miasta w miniaturze” przychodzi pieciokrotnie wiecej os6b niz do trady-
cyjnych doméw kultury?4. Multipleksy, usytuowane w polskich miastach gtow-
nie na przedmiesciach, sa celem weekendowych pielgrzymek tysiecy oséb. Ulice
w centrach wéwczas pustoszeja. O ile nowoczesne centra handlowe wzmacniaja
tkanke miejska przez swoja historyzujaca architekture, o tyle centra podmiej-
skie sa catkowicie wyrwane z kontekstu, sg miejscami samymi dla siebie. Stano-
wia substytut miejskosci dla przedmie$¢. Nie musze chyba dodawag, ze polityka
wykluczania z powodzeniem jest realizowana réwniez w rodzimych centrach
handlowych, ktérych przestrzen poddano $cislej kontroli sprawowanej przez
firmy ochroniarskie. Przeciwnicy shopping-malli uwazajg, ze nigdy nie stana
sie one prawdziwymi miastami, gdyz stanowig wlasno$¢ prywatna. Argument
ten uwazam za nietrafny. W przeszlodci istnialy bowiem miasta, ktére byly
prywatna wlasnoscia, a mimo to petnily wszystkie funkcje publiczne. Nie na-
lezy wobec tego trwa¢ dluzej przy tej prostej dychotomii: prywatne—publiczne.
Hiszpanski architekt Sola-Morales twierdzi, ze centra handlowe, podobnie jak
dworce kolejowe, lotniska, stacje metra, wspdiczesnie sg doswiadczane przez
wiekszo$¢ ludzi jako wazne przestrzenie kolektywne, wiec zadanie architek-
téw i urbanistow nie moze sie ogranicza¢ do projektowania poszczegdlnych
przestrzeni publicznych, lecz powinno by¢ poszerzone o zagadnienie integracji
sfery publicznej i prywatnej2°.

MIASTA KRANCOWE

W miare rozwoju przedmie$¢ w Stanach Zjednoczonych zaczely powstawaé
takze osobne miasta w poblizu wielkich metropolii, tzw. edge cities, ktérych
struktura daleka byla jednak od tradycyjnej, miejskiej. Przypominata natomiast
strukture dzielnic usytuowanych na przedmieéciach metropolii. Termin edge
city, oznaczajacy miasto krancowe, zewnetrzne, spopularyzowal w 1991 r. Joel
Garreau w ksigzce pod tym samym tytulem. Miasta krancowe reprezentuja we-
dlug niego trzecia fale w procesie tworzenia nowych granic miejskich w drugiej
polowie XX wieku. Po suburbanizacji i tzw. malling of America przyszed! czas na
tworzenie nowych przestrzeni miejskich catkowicie uwolnionych od , starego”
centrum. Rozw¢j centréow handlowych, obszaréw przemystowych, multiplek-
sow i wielu punktéw ustugowych zaowocowal powstaniem tzw. metrocen-

24 Dane za: M. Cieélik, Mall City, ,Wprost” 2004, nr 16, s. 55.
25 Za: A. Hotub, Wspdlczesna przestrzen publiczna, w: M. Kochanowski (red.), Przestrzeri publiczna
miasta postindustrialnego, cyt. wyd., s. 12.
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tréw (termin pochodzi od Erica Lampardsa), charakteryzujacych si¢ tym, ze
poszczegodlne sektory miasta zostaly rozlozone wzdtuz autostrad i drég szyb-
kiego ruchu. Miasta kranicowe najczesciej sa usytuowane wokét ogromnych
obszaréw biurowych oraz centréw handlowych. Nie wystepujg w nich trady-
cyjne strefy przemystowe. Garreau twierdzi, ze to wlasnie biura sa fabrykami
w epoce informacji. W miastach krancowych kategorie centralnosci wyparta
dostepnos¢. Pomimo widocznych na pierwszy rzut oka podobienstw miasta te
réznig sie od tradycyjnych suburbiéw, bedacych jedynie ogromnymi obszarami
sypialnymi lub produktami rozrostu miasta. Sa bowiem tworzone w calosci
od poczatku, a ich lokalizacja i wielko$¢ sa starannie przemysélane i podlegaja
pewnym ograniczeniom 2.

Socjologowie i kulturoznawcy nazywajg te nowe obszary miastami analo-
gicznymi. Przypominaja one ,ciagle miasta” z opowiesci Italo Calvino. Pente-
zylea to miasto, w ktérym godzinami mozna i$¢ naprzod i ciagle nie wiedzie¢,
czy jest sie juz w srodku miasta, czy jeszcze na zewnatrz.

»Spotkani ludzie, jesli zapytasz ich: «Ktéredy do Pentezylei?» — wykonujg
okrezny ruch, tak ze nie wiesz, czy ma on znaczy¢: «Tutaj» czy «Iroche dalej»
albo «Wszedzie dookolanr. [...] Tak posuwasz sie, przechodzac od przedmiescia
do przedmiescia, az przychodzi czas odjazdu z Pentezylei” 27.

Nie warto, zdaniem Calvino, docieka¢, czy w tym okregu zwanym miastem
kryje si¢ gdzie$ Pentezylea mozliwa do rozpoznania i zapamigtania dla tego, kto
ja odwiedzil, czy tez Pentezylea jest tylko wiasng peryferig, a jej srédmiescie
jest wszedzie. Calvino nie méwi jednoznacznie, iz centrum tego miasta jest
nieobecne, lecz ze stanowi raczej rodzaj miejsca, ktére ani nie ,,znajduje sie”,
nie ,jest”, ani nie ,,jest umiejscowione”. Postrzegamy je natomiast jako ,,puste
miejsce”, ktore przeczuwamy?8. W miastach analogicznych, tych ogromnych,
niezréznicowanych i tematycznie podzielonych przestrzeniach, ktérych znako-
mity przyktad stanowi amerykanskie Orange County, domy, biurowce, fabryki
i centra handlowe stworzyly, jak twierdzi Michael Sorkin, swego rodzaju ,,bez-
miejscowe przestrzenie miejskie” (non-place urban realm), ktére przejety wszyst-
kie podstawowe funkcje miasta??. Te nowe miasta nie maja tradycyjnego cen-
trum, jakim wcze$niej byta agora, siedziba wtadcy, piazza czy tez amerykanskie
downtown. Miasta analogiczne to obszary, w ktérych centrum mogtoby albo by¢
wszedzie, albo nie istnie¢ w ogéle. Edward Soja tak opisuje ten fenomen:

»Struktury miejskie, tak dobrze nam znane, z dominujacym centrum, koncen-
trycznie rozwijajacymi sie dzielnicami, z ktérych wszystkie drogi prowadzg do

26 Zob. V. Henderson, A. Mitra, The New Urban Landscape: Developers and Edge Cities, ,Regional
Science and Urban Economics” 1996, nr 26, s. 613-614.

27 1. Calvino, Niewidzialne miasta, thtum. A. Kreisberg, Czytelnik, Warszawa 1975, s. 122.

28 Por. T. Stawek, Akro/nekro/polis: wyobrazenia miejskiej przestrzeni, w: A. Zeidler-Janiszewska
(red.), Pisanie miasta — czytanie miasta, cyt. wyd., s. 24.

29 M. Sorkin, Introduction, cyt. wyd., s. xii.
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downtown, poddawane sg teraz radykalnej dekonstrukgji i rekonstrukeji. Miasta
takie jak Orange County to powielone disneyowskie eksperymentalne osiedla
przysztosci, gdzie centrum jest wirtualnie wszechobecne, a mocno zakorzenione
pojecie miejskosci rozptywa sie w powietrzu” 30.

Soja nazywa te nowe przestrzenie exopolis, aby podkresli¢ w ten sposoéb ich
~pelnomiejska bezmiejskos¢” (city-full non-city-ness). Przedrostek exo- (na ze-
wnatrz) sugeruje wzrost znaczenia ekstensywnego ksztaltowania przestrzeni
miejskiej w epoce globalizacji. Przedrostek ten oznacza réwniez proces rozwoju
miast, ktére zatracily swoje tradycyjne miejskie cechy. Exopolis moze by¢ meta-
forycznie nazwane miastem odwroéconym, ,,wywrdconym na lewa strone” (the
city turned inside-out) i stanowi¢ dowdd na to, ze zakonczyta sie epoka miasta no-
woczesnego. Nie oznacza to bynajmniej, ze miasta nowoczesne zniknely z po-
wierzchni Ziemi, lecz ze ich spoleczna, kulturowa, polityczna i ekonomiczna
dominacja jako wyrézniajacej si¢ formy organizacyjnej srodowiska miejskiego
nie jest juz taka jak kiedy$. Miasta zewng¢trzne to nowe formy miejskie, ktére
jednakze nie wypieraja calkowicie miast tradycyjnych, lecz stanowia ich swo-
ista kontynuacje. Okreslane sa bowiem jako ,nowy Eden” lub poszukiwanie
utopii w samym centrum Amerykanskiego Marzenia3!.

Na ulicach Orange County i jemu podobnych nie-miast odnajdujemy, po-
dobnie jak w parku tematycznym, tworzong na potrzeby spektaklu historie:
konkwistadoréw, farmeréw, poszukiwaczy ztota. Obok nowe domy, samochody,
autostrady, sklepy, szkoly. Nawet ziemia i ocean, jak zartobliwie stwierdza Soja,
wygladaja jak nowe. W tym miejscu nalezy zaznaczy¢, iz cale miasto przy-
pomina nieco kolorowy i fascynujacy $wiat dziewietnastowiecznych wystaw
$wiatowych, ktére na krotki czas upodabnialy ulice nowoczesnych metropo-
lii do wesolego miasteczka. W miescie analogicznym jednakze owe ,wystawy
$wiatowe” nigdy sie nie koncza. To miasto przedstawia si¢ jako zapowiedz
przyszlosci, od$wiezenie codziennego zycia i wpisanie go w mechanizm kon-
sumpgji i rozrywki w cudownie przetworzonym supernowoczesnym $wiecie.
Mozemy powiedzie¢, ze proces tworzenia takich miast to kreowanie iluzji no-
wego typu, w ktérych nie imituje sie rzeczywistosci, tak jak w Disneylandzie;
tu sie imituje Disneyland w calej jego okazatosci. Jak powiedziatby Jean Bau-
drillard, kopiuje sie w tym przypadku symulakry, czyli oryginaly, ktére nigdy
nie istnialy. Miasto tego typu jest strukturalnym oszustwem, olbrzymig re-
klama konsumpgji i rozrywki. Znamienne jest przy tym to, iz kazdego dnia
nowe koncepcje przestrzeni nie-miejskich powstajg w calych Stanach Zjed-
noczonych, wokét Bostonu, Nowego Jorku, Los Angeles czy Miami. W tych
nowych projektach urbanistycznych réwniez przoduje ruch New Urbanism.
Ciekawy przyktad, obok wspomnianego Orange County, stanowi Disney’s Ce-

30 E. W. Soja, Inside Exopolis, w: M. Sorkin (red.), Variations on a Theme Park, cyt. wyd., s. 95.
31 E. Soja, Postmetropolis. Critical Studies of Cities and Regions, Blackwell Publishers, Malden, MA
2000, s. 238-250.
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lebration, miasteczko w poblizu Orlando na Florydzie, oddzielone od istnie-
jacego wczesdniej obszaru miejskiego ,fosa” utworzong ze sztucznych jezior,
badZz Coronado w Kalifornii, ktérego styl architektoniczny nawiazuje do wik-
torianskich drewnianych posesji konca XIX wieku. Te nowe projekty rowniez
doczekaly sie krytyki. Zarzuca sie im, iz w gruncie rzeczy nie oferuja nic innego
niz tradycyjne przedmies$cia, gdyz opieraja si¢ na tej samej zasadzie kodowania
i zakazéw. Brakuje im bowiem owej elastycznosci i indywidualno$ci, ktére cha-
rakteryzuja miejsca historyczne. Architektura miast analogicznych jest nieau-
tentyczna, o zbyt ,wdziecznym” i mitym stylu. Czesto sg one ogrodzone niczym
disneyowski park tematyczny. Mozna by sparafrazowa¢ znane hasto Disneya,
It’s a small World after All, i okredli¢ miasta tematyczne jako Mall World after All.
To miejsca, ktdre starajg sie sta¢ duplikatami samych siebie oraz egzystuja jedy-
nie jako nostalgiczne odniesienie do idei miasta i komunikacji oraz stosunkéw
spolecznych. Te imitowane obszary wyrastajag wokét globu dokladnie w tych
samych miejscach, gdzie byly stare miasta, ale w zadnym razie nie przejmuja
ich funkcji. W najnowszej literaturze mozemy jednak odnalez¢ stwierdzenia,
ze miasta krancowe to nie tylko nie-miasta. To czesto bardzo dynamiczny ob-
szar, niezalezny juz od dychotomii miasto-peryferia, kompletne miasta, ktére
oferuja zatrudnienie, mieszkanie, przestrzen handlowg oraz ustugi dla miesz-
kancow. Nie zmienia to jednakze faktu, iz te nowe obszary maja niewiele wspdl-
nego z miastami tradycyjnymi, podobnie jak ich poprzednicy, czyli suburbia.
Niektére miasta zewnetrzne czesto sa okreslane jako swoiste getta usytuowane
na otwartej przestrzeni. Doskonaly przykiad moze stanowi¢ Moreno Valley
w poblizu Los Angeles, ktére, chociaz reklamowane jako ,Miasto Obietnic”,
stalo sie swoistym gettem klasy nizszej, zamieszkanym gtéwnie przez lud-
noé¢ latynoamerykanska, afrykanska i azjatycka. Obszar ten charakteryzuje sie
wysokim wskaznikiem bezrobocia i przestepczosci, czyli reprezentuje typowe
patologie charakterystyczne dla tradycyjnego amerykanskiego downtown. Nowy
Eden zamienil sie w tym przypadku w ,,Podmiejski Koszmar” 32.

NOWE CENTRUM — STARE NARRACJE

Rzeczywisto$¢ na ulicach nie-miast jest rzeczywistoscig kreowana. George
Ritzer opisuje, jak w ostatnich latach dokonuje sie swoista ,,mcdisneyizacja”
turystyki, ktérej typowe produkty to parki tematyczne, rejsy, kasyna, centra
handlowe i zorganizowane wycieczki33. Proces ten dotyka takze naszych miej-
skich érodowisk i sprawia, iz miasta stajg si¢ gladkie, blyszczace i kuszace,
poniewaz ulice tych miast to wynik fuzji trzech czynnikéw: konsumeryzmu,
rozrywki i kultury popularnej. Planisci i urbanidci staraja si¢ w ostatnich latach

32 Tamze, s. 260.
33 G. Ritzer, A. Liska, McDisneyization and Post-Tourism, za: K. Podemski, Socjologia podrézy, Wy-
dawnictwo Naukowe UAM, Poznan 2004, s. 94-97.
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poprawié brak formy peryferii urbanizujac je, odnawiajac za$ obszary centralne
stosujg te same zasady organizacyjne, ktére istnieja na peryferiach. Mcdisney-
izacja przestrzeni miejskiej opiera si¢ bowiem na homogenizacji i prywatyzacji,
czyli tworzeniu nowych, sztucznych, ale znacznie lepszych ulic na wzér parku
tematycznego. Nie tylko miasta krancowe, ale réwniez ulice downtown dosi-
ega tematyzacja, a to znaczy, ze wprowadza sie na nich odpowiednie narracje
i eliminuje kiécace sie ze sobg obrazy, idee czy doznania. Tematyzowanie ma
jeden, konkretny cel: ulice przeznaczone sg dla wybranej publiczno$ci, ktéra sie
z dang narracja w jaki$ sposob utozsamia. Jest to tzw. publiczno$¢ przeznacze-
nia (destination audience) 34, czyli ludzie mtodzi, dobrze zarabiajacy mieszkancy
wielkich miast, ktérym nalezy zagospodarowa¢ wolny czas. To tzw. nowa klasa
metropolitalna, o ktérej wspomina réwniez Bohdan Jatowiecki. Podstawowe
cechy stylu jej zycia to dazenie do kariery, pracoholizm, luzne zwiazki seksu-
alne, odktadanie zalozenia rodziny, luksusowa konsumpcja oraz préznowanie
na pokaz3>. Ta publiczno$¢ powinna wyda¢ swoje ciezko zarobione pienigdze
na wiecej niz jedna atrakcje w ciggu jednego wieczoru. Aby te publiczno$¢ na-
kioni¢ do wziecia udzialu w ,spektaklu” miejskim, elementy narracji ulicznej
musza by¢ spdjne i jasne, tak by natychmiast kojarzyly si¢ klientom z produk-
tem kultury popularnej. Guy Debord jako jeden z pierwszych wskazywal na
istnienie spektaklu, ktéry przedstawia sie jako samo spoleczenstwo, a zarazem
jako pewne narzedzie zjednoczenia. Spektakl nie jest wediug niego zbiorem ob-
razéw, ale spolecznym stosunkiem miedzy ludzmi, ktéry nawiazuje si¢ za ich
posrednictwem. Tak pojmowany spektakl stanowi obecnie model spotecznie
dominujacego zycia, a jego jezykiem sa znaki panujacej produkcji36.

W wielkich amerykanskich metropoliach tematyzacja skupia sie przede
wszystkim na jakim$ dobrze znanym produkcie medialnym. Rodzaj produktu
zalezy od korporacji, ktora wykupila przestrzen ulicy. Ow produkt medialny
stanowi swego rodzaju symbol, z ktérym identyfikuje si¢ dana ,,publicznosé¢
przeznaczenia”, dostarcza bowiem ,,opowiesci”, wokot ktoérej organizuje sie
przestrzen handlowa. Doskonatym przykladem tematyzowania centrum miasta
jest przedsiewziecie korporacji Disneya, ktéra zainwestowala osiem milionow
dolaréw w renowacje New Amsterdam Theater, zmieniajac okolice nowojor-
skiego Time Square i 42 Ulicy. Przedsiewzigcie to nazwano teatrem Disneya
na Brodwayu (Disney on Broadway). Postacie znane z kreskéwek i filméw poja-
wily sie na miejskich ulicach, aby jeszcze bardziej zblizy¢ sie do publicznosci.
~Wykupienie” kilku ulic i zamienienie ich w park tematyczny sprawilo, iz po-
wstatlo miejsce, w ktérym obywatele moga poczué si¢ bezpiecznie, a obszar

34 Termin podaje za: S. Davis, Miasto i rozrywka detaliczna, ttum. E. Mikina, ,Magazyn Sztuki”
2000, nr 24.

35 B. Jalowiecki, Spoleczna przestrzen metropolii, Scholar, Warszawa 2000, s. 97-98.

36 G. Debord, Spoleczeristwo spektaklu, ttum. A. Ptaszkowska, L. Brogowski, Stowo/obraz terytoria,
Gdansk 1998, s. 11-12.
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pod wzgledem handlowym martwy, w ktérym ,,prym wiodly sklepy pornogra-
ficzne i prostytutki”, zamieniono w enklawe tadu, centrum rozrywki kulturalnej
i rodzinnej. Innym wartym oméwienia przykladem jest nowojorski kompleks
South Street Seaport. W tym przypadku tematyzacja opiera sie, podobnie jak
w niektérych miastach kraficowych, na motywie historycznym. Stanowi bo-
wiem wyobrazenie historycznej struktury dawnego portu, usytuowane pomi-
edzy wiezowcami centrum handlowego Dolnego Manhattanu. Uzupetnieniem
tak pomyslanego programu stat sie skansen dawnych zaglowcédw, nadajacych
miejscu unikalny w skali miasta charakter. Kompleks ten jest wiec odseparo-
wang od otoczenia enklawg przestrzeni w tzw. dawnym stylu, nie zwigzana
z systemem przestrzeni publicznych centrum miasta. Daje to odwiedzajacym
mozliwo$¢ ,,odczuwania historii”, co jest przeciez gtéwnym zalozeniem pro-
jektéw ruchu New Urbanism37.

Roéwniez Las Vegas jest przykladem miasta tematyzowanego, ktoére z tra-
dycyjna metropolig nie ma, i nigdy nie miato, nic wspoélnego. To miasto kasyn
i parkéw rozrywki, nazywane ,,miastem totalnym”, nie-miasto stworzone jedy-
nie w celu polgczenia rozrywki i konsumpgji. Nie ma tu tradycyjnego centrum.
Zamiast niego istnieje tzw. strip, czyli pasmo komercyjne. Ulice stworzone do
wzmozonego ruchu samochodowego zostaly najezone znakami réznego ro-
dzaju, tak aby turysta orientowat si¢ w miejscu swojego pobytu. Swiatynie
gry, rozrywki i konsumpcji wyrastaja wprost przy drogach szybkiego ruchu.
Poniewaz musza by¢ dobrze widoczne z jadacego szybko samochodu, znaki
zdominowaly przestrzen miasta bardziej niz jego architektura. Sg to przede
wszystkim znaki elektroniczne, ktére przybieraja posta¢ $wiecacych, koloro-
wych neonéw. Pieciopasmowe autostrady prowadzg kierowce wzdluz niekon-
czacych sie komplekséw réznego rodzaju sklepdw, punktéw ustugowych, ho-
teli, kasyn, restauracji i shopping-malli. Las Vegas okre$lane jest jako miasto
tworzone przez tradycje wynalazczosci, a nie wynalazczo$¢ tradycji. Tego miasta
nie stworzyta bowiem historia, lecz pomystowos$¢ ludzka. Na giéwnej arterii,
czyli Las Vegas Boulevard, w ostatniej dekadzie pojawily sie nowe kompleksy
hotelowo-kasynowe, inne juz od tych, ktére opisywal niegdy$ Robert Ven-
turi. To nowa architektura, o okre$lonym ksztalcie zamku, piramidy ze sfink-
sem czy nowojorskich drapaczy chmur, zwiazana $cisle z kultura popularng
i jej ikonami rozpoznawalnymi przez wszystkich odwiedzajacych. Nie mozna
juz przeprowadzi¢ rozréznienia miedzy budynkiem a znakiem. Kazde kasyno
jest $wiatem samym dla siebie, odizolowanym od otoczenia. Architektura taka
uwazana jest za fasadowa, gdyz liczy sie w niej tylko front budynku. Kazda
z fasad zaprasza w glab labiryntu, bezczasowego $wiata wrazen zaprojektowa-
nego jedynie w celu dostarczania niekonczacej sie przyjemnosci38. Przestrzen

37 P. Lorens, Przestrzenie tematyczne, cyt. wyd., s. 141.
38 W. A. Douglas, P. Raento, The Tradition of Invention. Conceiving Las Vegas, ,Annals of Tourism
Research” 2004, t. 31, nr 1.
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zewnetrzna kasyna jest nieprzyjazna dla pieszego, obca i bezplanowa, ponie-
waz Las Vegas Boulevard — mimo iz wzdluz niego koncentruje sie niemal cale
zycie miasta — nie ma nawet dobrze urzadzonych chodnikéw i przejé¢ dla
pieszych. Bezpiecznie i komfortowo przechodnie czuja si¢ jedynie w $rodku
kompleksu. Dzisiejsze Las Vegas stanowi klasyczng przestrzen supernowocze-
snosci. Jest nie-miejscem, ktére odwiedzamy raczej, niz zamieszkujemy (cho-
ciaz w ostatnich latach wzrosta che¢ zakupu rezydencji mieszkalnych w tym
mieécie). Nicolas Pileggi tak werbalizuje frustracje starej klienteli kasyn w no-
weli Casino:

»Jeszcze dwadziescia lat temu wiasciciele kasyn znali twoje imie i nazwisko,
wiedzieli, co pijesz, w co grasz i jak grasz. Twdj pokdj czekal na ciebie w hotelu,
zamiast ty na niego. Dzisiaj wizyta w Las Vegas jest jak pobyt na lotnisku. Nikt
cie tu nie zna. Za kazdym razem musisz czeka¢, az system elektroniczny sprawdzi
twoja tozsamos¢ i potwierdzi, ze jeste$ tq osoba, za ktdra sie podajesz” 39.

Nowe hotele-kasyna to parki tematyczne w dostownym znaczeniu. Mia-
sto zaczeto przeistacza¢ si¢ w wyobrazenie Disneylandu, jednakze w miej-
sce kontrolowanego i monitorowanego parku z doskonale zorganizowanym
transportem oferuje zwiedzajacym zatloczony chaos gléwnej ulicy miasta wraz
z fantastycznymi budynkami, ktére nie maja wspélnego kontekstu, wygladaja
natomiast jak obrazy filmowe. Tematyzacja jest tu dosy¢ specyficzna, gdyz bra-
kuje gléwnego watku, wokol ktérego organizowana jest przestrzen. Jak pisze
Bettina Drew, ulice Las Vegas to odzwierciedlenie spaczonej autentycznosci,
krajobraz lunaparkowej hiperrzeczywistosci podany zwiedzajacemu w techni-
kolorze, swoista kakofonia form. Caly blichtr i polysk tego miasta jest jakby
przeniesiony z Hollywood. Mieszanka tematéw z catego $wiata czyni to miasto
coraz bardziej atrakcyjnym40.

Na proces tematyzowania centrum polskich miast na szersza skale
bedziemy musieli jeszcze troche poczeka¢. Na razie podejmowane sg jedynie
préby tworzenia ,,neotradycyjnych osiedli” badZ pojedynczych budowli w oko-
licy centrum. Najnowsze projekty przewiduja tematyczng zabudowe w centrum
Gdanska, na obszarze niedawno wykupionej stoczni czy w okolicy Targu Sien-
nego. Poza omdéwionymi wyzej warszawskimi Ztotymi Tarasami, deweloperzy
interesuja sie réwniez duzym terenem w centrum Poznania, tzw. Starg RzeZnia,
ktoéra stanowi doskonaly obszar inwestycyjny. Miasta i ich przestrzenie staraja
si¢ bowiem wytworzy¢ obecnie swoj indywidualny image, aby zaistnie¢ na tzw.
rynku miejsc i sta¢ sie atrakcja turystyczng. Tematyzacja to nowy sposob na
konstruowang tozsamo$¢ miasta.

39 Tamze, s. 18.
40 B. Drew, Las Vegas: Description and Travel, ,Southwest Review” 1995, t. 80.
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SPACER W NIE-MIESCIE

Te nowe miejsca nie-miejsca starajg sie by¢ najszcze$liwszymi miastami
na Ziemi. Jednakze, jak zaznacza Trevor Boddy, przestrzenie te jedynie symu-
lujg doswiadczanie wielkiego miasta i calkowicie ignoruja wszystkie problemy
spoteczne prawdziwej metropolii. Kontynuujac tradycje przedmieé¢ i shop-
ping-malli miasta analogiczne réwniez owe problemy eliminujg. Ulice miasta
zgodnie z zalozeniem powinny by¢ dostepne dla wszystkich, czyli kazdy, bez
wzgledu na status spoteczny i pochodzenie etniczne, ma prawo wolnego wstepu
i uzytkowania tej przestrzeni. Ludzie powinni mie¢ prawo do walesania sie
po ulicach, tak jak to czynil flaneur w dziewietnastowiecznych metropoliach,
wyglaszania publicznych przemoéwien czy organizowania demonstracji. Nie-
stety, miasta analogiczne zamieniaja si¢ w obszary kontrolowane przez wiel-
kie korporacje. Przestrzenie pomiedzy sklepami naleza do wtascicieli, ktérzy
moga zadecydowa¢, komu da¢ pozwolenie ,wtargniecia” na ich teren. Te ko-
mercyjne przestrzenie zostaly zaprojektowane dla dobrze sytuowanych klien-
téw, wiec wszyscy, ktérzy nie mieszcza si¢ w ustalonej normie, zostajg z nich
wykluczeni4l. Ulice dwudziestowiecznych miast zaczynajg przypomina¢ kon-
trolowana przestrzen shopping-mallu. Mozemy oczekiwaé, iz niediugo pojawia
sie na nich tabliczki z napisem:

»Teren tego ulicznego mallu uzytkowany przez przechodniéw nie jest przestrze-
nia publiczng. Pozwolenie na uzytkowanie danej przestrzeni moze by¢ w kazdej
chwili cofniete” 42,

Polityke wykluczania zastosowano migdzy innymi w takich miastach jak
Minneapolis i Calgary. Minneapolis to pierwsze miasto, w ktérym urbanisci
zaproponowali budowe podniebnych mostéw i zabudowanych chodnikéw wy-
taczonych z ruchu ulicznego. Nazwano je skyways. Mialy stanowi¢ duze ula-
twienie w poruszaniu si¢ w tradycyjnej przestrzeni miejskiej oraz chronié pie-
szych przed zmieniajacymi si¢ warunkami klimatycznymi. Te nowo stworzone
chodniki nie majg jednak nic wspélnego z naturalnym zyciem ulicy, 1acza jedy-
nie poszczegdlne budynki. Piesi poruszajg si¢ tylko we wnetrzu biurowca lub
centrum handlowego, windy, zabudowanego przejscia nadziemnego i tunelu
lub zamykajg sie we wtasnym samochodzie. Stworzenie tych sztucznych prze-
strzeni przeksztalcito tzw. kulture uliczna metropolii, poniewaz system skyways
przemienit sie w co$, czym nigdy nie mial by¢: w twierdze, filtr i schronienie.
Z zalozenia przestrzenie te mialy by¢ kontrolowane przez policje, podobnie jak
tradycyjne ulice, z biegiem czasu ,,opieke” nad nimi przejety firmy ochroniar-
skie, ktérych zadaniem byto wykluczanie niepozadanych goéci. Zakaz wstgpu

41 T. Boddy, Underground and Overhead: Building the Analogous City, w: M. Sorkin (red.), Variations
on a Theme Park, cyt. wyd., s. 124.

42 Cyt. za: M. Crawford, The World in a Shopping Mall, w: M. Sorkin (red.), Variations on a Theme
Park, cyt. wyd., s. 23.
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na ,podniebne szlaki” dostali biedni, kloszardzi, kolorowi i prostytutki. Sky-
ways staly sie rezerwatem klasy $redniej, a ulice centrum znajdujace si¢ na
zewnatrz pozostaly miejscem spotkan ludzi z marginesu spotecznego*3.

Jean Baudrillard w Ameryce pisal o metropolii Los Angeles, ze tylko prze-
stepcy wysiadaja tu z samochodu, piesi wraz z pojawieniem si¢ na ulicy staja
sie zagrozeniem dla porzadku publicznego, jak ,psy bigkajace sie po ulicach”.
Tylko emigranci z Trzeciego Swiata maja prawo chodzi¢; to w pewnym sensie
ich przywilej*. To zjawisko opisywal réwniez Zygmunt Bauman, zwracajac
uwage na fakt, iz przechodnie chowaja si¢ do samochodéw z przyciemnionymi
szybami, gdzie staja si¢ niewidzialni, a ci, ktoérzy pozostali jeszcze na chod-
niku, to w najlepszym razie kelnerzy albo sprzedawcy, jednak czesciej ludzie
zwyczajnie niebezpieczni: watkonie, zebracy, bezdomni, kieszonkowcy, han-
dlarze narkotykdw, bandyci i gwalciciele, czekajacy na swoje ofiary. ,,Ulica jest
owym tam, przed ktérym czlowiek sie chowa, w domu albo samochodzie, za
wejéciowymi zamkami i alarmami antywtamaniowymi” 5. We wspodlczesnym
spoteczenstwie, zagrozonym przestgpczos$cia, narkotykami i wzmozona agresja
na tle rasowym, bycie ,wewnatrz” oznacza bycie chronionym, wyréznionym,
wspieranym, rozpieszczanym, podczas gdy przebywanie ,,na zewnatrz” wigze
si¢ z izolacja, wykluczeniem, niebezpieczenstwem i zagrozeniem. Zastosowa-
nie podniebnych przestrzeni, tuneli oraz drég szybkiego ruchu przecinajacych
centrum miasta pokazuje, ze chociaz promuje si¢ je jako nowe ulice dla wszyst-
kich, sg raczej fizyczng oznaka najgtebszych ludzkich obaw i zagrozen, jakie nie-
sie ze soba ulica wielkiego miasta. Ludzie za wszelka cene chcg unikaé¢ miejsc,
w ktérych czuja sie niepewnie, a miasta analogiczne takg mozliwo$¢ stwa-
rzajg. Oferujg bowiem druga, wyzej usytuowang przestrzen dla ,lepszych”,
bogatszych i, co niestety jest widoczne w miastach amerykanskich, bialych.
Poruszanie si¢ w przestrzeni miejskiej nie przypomina juz spaceru, a raczej,
jak pisze Bauman, przemieszczanie si¢ stad dotad, najszybciej jak tylko mozna,
mozliwie bez zatrzymywania si¢ i rozgladania wokot.

PODSUMOWANIE

Juz Ludwik Feuerbach twierdzil, Zze nasza epoka ceni wyzej obraz niz rzecz,
kopie niz oryginal, wyobrazenie niz rzeczywisto$¢, pozér niz istote. Swieta
jest bowiem dla niej tylko utuda*é. Mozna wysung¢ wniosek, iz za pomocg tych
wszystkich wykreowanych przestrzeni, spoteczenstwo iluzji wykracza poza gra-
nice codziennego zycia. Proces symulacji postepuje, poniewaz ludZmi wydaje

43 T. Boddy, Underground and Overhead, cyt. wyd., s. 138.

44 ], Baudrillard, Ameryka, ttum. R. Lis, Sic!, Warszawa 1998, s. 77.

45 Z. Bauman, Przedstawienie na pustyni, w: A. Zeidler-Janiszewska (red.), Drobne rysy w cigglej
katastrofie. Obecnos¢ Waltera Benjamina w kulturze wspdlczesnej, Instytut Kultury, Warszawa 1993,
s. 78.

46 L. Feuerbach, O istocie chrzescijaristwa, tlum. A. Landman, PWN, Warszawa 1959.
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sie kierowac impuls kreowania replik rzeczywistego swiata. Jest to impuls ma-
nifestowany miedzy innymi w marzeniach, w ktérych konstruujemy naszg wia-
sna wersje rzeczywistosci, uzywajac do tego celu wyobrazen produkowanych
przez pierwszy komputer $wiata, czyli nasz wlasny umysl. W tych wszyst-
kich imitowanych $wiatach ludzie umieszczajg wytwory wyobrazni i nadajg im
praktyczng i bardziej dopracowang forme. Miasta XXI wieku to takze nie-mia-
sta, z ktorych prébuje sie usunaé wszelkie usterki, nadajac im forme miast
z marzen. Tworzymy owe kopie, poniewaz daje nam to poczucie mocy kreowa-
nia i porzadkowania $wiata. W efekcie wszystkie te repliki miast pozwalaja
spoleczenstwu iluzji i spektaklu przekraczaé granice wyznaczone przez zycie
codzienne, pokonywac , tyranie realizmu” oraz osiaga¢ pewien rodzaj wolnosci,
ktorg daje nam wyobraZznia. Wigze sie to z pewno$cia z postawg narcystyczng
i zachwytem nad praca czlowieka, ktéry wymysla §wiaty doskonalsze od rze-
czywistego, by realizowac swoje marzenia.

PLACES NON-PLACES

Summary

The article deals with the process of shaping modern city space. The author points
to the following questions related to the development of post-modern metropolises:
suburbanization and the disappearance of city centers, shopping malls as miniature city
spaces, fringe cities as exopolis, i.e. reversed cities, and the process of thematization in
the streets of famous metropolis. All the above-mentioned spaces called non-cities are
characterized by the policy of exclusions, excesses of history produced for the sake of
social spectacle and collective consumption. Non-cities are also objects of speculation,
major construction, i.e. corporate public spaces.
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non-place / nie-miejsce; city centre / centrum miasta; suburbs / przedmiescia; theme
park / park tematyczny; consumption / konsumpcja; entertainment / rozrywka; shop-
ping-mall / centrum handlowe; spectacle / spektakl; collective space / przestrzen ko-
lektywna; edge city, exopolis / miasto kraficowe; simulacrum / symulakr; destination
audience / publiczno$¢ przeznaczenia
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